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Juste une news rapide pour annoncer la sortie d'une nouvelle version du driver (pas open source, pas GPL, on sait) OpenGL/GLX de chez NVidia.





Suivant les cas, cette version s'appelle 0.9-7, 0.9-767 voire 0.9-8 ?!





En tous les cas, on ne peut que se réjouir du fait que NVidia se tient à son annonce initiale de publier et faire évoluer son driver pour ses cartes.





2001-02-16 version 0.98


    * fix bug with drawables leaked in the X server under certain conditions


    * fix bug where app hangs when calling glXMakeCurrent while holding


      the X server grab.





2001-02-09 version 0.97


    * fix bios-posting problems with GeForce2 Ulta's (performance regression)


    * Added support for X Render extension


    * Tweeked TwinView support


    * Fix problem with video apps displaying on TNT2's


    * Fix problem with cursor hangs in X


    * Fix problem with text console not restoring on some monitors


    * Fixed problem with fork() and OpenGL rendering.


    * Fixed problem with X driver module, nvidia_drv.o, being stripped when


      the RPM was rebuilt.


    * Fixed problem with leaking drawables with certain apps.


    * added missing pci device ids for some tnt2 variants.

Aller plus loin


	
Accès au driver par FTP
(1 clic)


	
La page Linux chez NVidia (pas à jour)
(2 clics)


	
Appli pour overclocker votre carte (à utiliser avec précaution !)
(1 clic)
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