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Une nouvelle version des pilotes propriétaires de Nvidia vient de sortir pour Linux (plateforme x86 et x86-64). Comme à chaque fois, ces pilotes apportent tout un lot d'amélioration plus ou moins importantes.





Dans ce flot de nouveautés, on pourra surtout noter l'amélioration des performances graphiques sous Xorg (option RenderAccel) et sur la machine virtuelle java (meilleur gestion de Java2D). On peut également signaler un meilleur support du noyau 2.6 (fin des problèmes de compilation avec la précédente version des drivers ?).
On retrouve au sein de cette nouvelle mouture les améliorations suivantes :


- support des cartes GeForce 6600, 6600 GT et Quadro FX 4000 SDI ;


- amélioration des performances graphiques sous java ;


- meilleure gestion de l'option RenderAccel ;


- meilleure gestion du noyau 2.6 et du PCI Express ;


- meilleure gestion des processeurs 64 bits ;


- amélioration du support du langage GLSL (OpenGL Shading Language) et VBO (OpenGL Vertex Buffer Objects) ;


- réduction de l'adressage virtuel dans les applications OpenGL ;


- modification de la documentation (voir fichier readme) ;


- gestion de framebuffers de 512 MiB.
Aller plus loin


	
Page des pilotes nVidia
(6 clics)


	
Fichier Readme
(5 clics)
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