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L'utilisation d'un scanner 3D peut être envisagée pour faciliter la tâche et faire gagner du temps aux artistes / graphistes. Pour l'utilisateur moyen de logiciel de modélisation 3D, ça peut être vital. Mais les scanner 3D très bon marché n'existent pas à l'heure actuelle.





COPOS est le logiciel qui permet de franchir une première étape : il permet de passer d'une séquence vidéo à un nuage de points. La vidéo est enregistrée au moyen de trois éléments : webcam, barrière laser et plateau rotatif très simple à construire.





Le site du projet propose, d'une part, une approche théorique de la numérisation au moyen d'une barrière laser, ainsi que la reconstruction à partir de nuage de points et d'autre part l'approche pratique avec les plans de construction du scanner ainsi que le logiciel pour exploiter la vidéo.
La nouvelle version de COPOS apporte une modification majeure : l'utilisation d'un fichier vidéo en lieu et place de l'utilisation de la webcam. Ce changement fondamental va permettre de porter COPOS sur d'autres systèmes que GNU/Linux et surtout faire disparaître cette désagréable dépendance aux pilotes de webcam.





COPOS fonctionne actuellement avec les bibliothèques suivantes : 	GTK 2.4
	GTK-GL
	FFMPEG




Un logiciel de reconstruction plus complet que Crust est actuellement en développement.
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