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Une nouvelle version de Plee the Bear, le jeu libre de plates-formes où intervient un ours grognon à la recherche de son fils, est sortie cette semaine. Cette version est numérotée 0.5 et arrive plus d'un an après la précédente.





Au menu de cette version : des mini-jeux, de nouveaux personnages et diverses améliorations.
La principale nouveauté de la nouvelle version est l'arrivée d'un système de mini-jeux. Les mini-jeux sont des niveaux indépendants de l'histoire et peuvent être joués n'importe quand. Cependant, certains doivent être débloqués en effectuant une action particulière dans les niveaux principaux. Les quatre mini-jeux actuels sont « La cascade », où le joueur doit atteindre le haut du niveau dans le temps imparti ; « Les ours en folie » est un jeu de rythme où le joueur doit suivre la musique avec ses actions ; « Entraînement aux pierres » permet de s'entraîner à lancer des pierres ; et « L'arène » permet de combattre un autre joueur.





De nouveaux personnages apparaissent aussi dans cette version. Une petite grenouille et un petit lapin font maintenant partie de la forêt. Aucun des deux n'est un ennemi, mais le premier vous ralentira et l'autre vous volera les carottes que vous aurez récupérées. Le lapin est d'ailleurs la base du boss de la forêt qui, malheureusement, n'était pas prêt pour cette version. Les autres nouveaux personnages sont Ray (le fils de Plee) et Dieu. Ils apparaissent tous les deux dans des séquences scénarisées au sein des niveaux.





Le système de script est d'ailleurs une nouveauté de cette version et a permis de mettre à jour le tutoriel pour le rendre bien plus compréhensible.





Beaucoup d'autres changements ont été faits, peut-être un peu moins visibles. Par exemple, la puissance du saut est maintenant proportionnelle au temps d'appui de la touche, il est plus facile de s'accrocher aux murs, Plee nage mieux, l'énergie des ennemis est visible lorsqu'ils sont blessés.





Cette version marque la fin d'une époque dans le développement du jeu. En effet, les deux personnes ayant porté le projet jusqu'ici ont changé de carrière et vivent divers autres changements dans leur mode de vie. Par conséquent, ils ne peuvent plus investir autant de temps qu'avant dans le projet, ce qui explique en particulier que cette version arrive trois mois après la date prévue. Néanmoins, le projet n'est pas mort pour autant puisque des contributions extérieures commencent à arriver depuis quelque temps. Il ne reste plus qu'à encourager ce mouvement, notamment en rappelant l'existence d'un wiki contenant la documentation des éditeurs, des tutoriels sur la création de niveaux et plein d'autres informations.
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