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Gravé en 0.18 micron, la fréquence NV11 est de 175Mhz contre 200 pour

son ainé, la mémoire utilisée est de la SDram à 166Mhz fournissant une

bande passante de 2,7Go/s. Le bus mémoire est de 128 bits ou 64 bits

suivant le choix du constructeur. Le GeForce 2 MX est doté d'une fonction

qui devrait également intéressé le monde professionnel : le TwinView. Le

TwinView étant l'équivalent du Dualhead de Matrox et permet l'affichage sur

deux écrans en simultané. le GeForce 2 MX supporte le "Digital Vibrance

Color" (qui n'est pas supporté par le GeForce 2), cette fonction elle aussi

a un rapport avec Matrox puisqu'elle permet de rendre les couleurs plus

"vives" aussi bien en 2D qu'en 3D. L'équivalent donc Vibrant Color Quality²

des Matrox G400.


NdM. : cette dépêche a été initialement publiée le 29/06/2000 à 20h03, perdue lors d'une migration du site, retrouvée et remise en ligne le 1er mai 2012 (les éventuels commentaires initiaux ont été perdus).
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