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Le but du Projet Open Graphics est de proposer une carte video 3D "open source friendly" avec des pilotes libres et de qualité.





La carte OGD1 a pour principal objectif de tester le coeur hardware graphique du projet et développer les pilotes. Cette carte est cependant suffisamment souple pour concerner beaucoup  plus de monde. On pense particulièrement aux universités ou aux entreprises désirant acquérir une carte de développement peu coûteuse.  Les hackers "hardware" dans le domaine du graphisme pourrait être aussi intéressés.





Elle peut servir à toute personne voulant mettre un FPGA avec sortie vidéo dans sa machine pour développer dans le domaine graphique.





Le projet recherche donc des relecteurs pour vérifier qu'il n'y a pas de problèmes sur la carte, ce qui pourrait être fatal au projet.
Le prix envisagé tourne autour de 900¤. Cela parait cher pour une carte vidéo, mais c'est en fait peu pour une carte de développement FPGA. Les fonds levés serviront en partie à créer l'ASIC pour la carte vidéo finale (les besoins sont estimés à 2 millions d'euro).





Elle embarque :





    * Une interface PCI 64-bit (66MHz) et PCI-X (133MHz)


    * 55K Look-Up-Table FPGA (Lattice)


    * 256 méga-octets de mémoire vive


    * Deux sorties DVI-I Dual-link (deux fois 330 mégapixels/sec digital, une fois 330 MP/sec analogue, one unpopulated 500 MP/sec analog)


    * Une sortie TV (PAL, NTSC, SECAM)


    * 96 entrées/sorties utilisateur
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