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Un article très intéressant sur XTrem PC propose une petite revue de OpenGL 2.0. Les auteurs insistent  sur les capacités intéressantes de la nouvelle mouture de cette excellente API: indépendance vis-à-vis du materiel,  gestion plus fine de la mémoire vidéo,  simplification de l'API et une la prise en compte des architectures parallèles des cartes vidéos.
L'article finit par une citation de John Carmack qui exprime son impression positive pour cette API. Il va dans le futur porter Doom 3 pour OpenGL 2.0. 





Un article plus complet se trouve chez Tom's Hardware.





Dès que j'ai du temps libre, je m'y remets...
Aller plus loin


	
Article Xtreme PC Central (merci /.)
(9 clics)


	
Article Tom's Hardware
(14 clics)


	
Les docs techniques
(6 clics)


	
Le site d'OpenGL
(7 clics)









EPUB/imageslogoslinuxfr2_mountain.png





EPUB/nav.xhtml

    
      Sommaire


      
        
          		Aller au contenu


        


      
    
  

EPUB/imagessections52.png





