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Un petit article concernant Utah-GLX, avec des petits tests concernant

les perfs comparées entre notre OS favori et Windows: au menu Quake bien

sur; bilan des courses par temps calme il y a semble t-il une faible

difference entre les deux par contre, lorsque les choses commencent à

devenir serieuses notre OS mene le jeu ( le tout avec un G200 ).

Bonne lecture.


NdM. : cette dépêche a été initialement publiée le 24/02/2000 à 23h12, perdue lors d'une migration du site, retrouvée et remise en ligne le 1er mai 2012 (les éventuels commentaires initiaux ont été perdus).
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