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La toute première version du SDK pour OpenML vient d'être publiée par Khronos Group.





Pour rappel, OpenML est un pendant multi-plateforme de Microsoft DirectX.





Ceci ne peut-être qu'une très bonne nouvelle car cela permettra enfin d'avoir un outil performant pour développer des applications multimédias sur différents OS/systèmes et ceci en limitant les modifications dans le code lors de la migration.


Pour le moment, le SDK est disponible uniquement pour Windows XP et Linux.





À noter qu'il est nécessaire de remplir un formulaire avec une adresse mail valide pour pouvoir télécharger le SDK.



OpenML n'est pas libre au même sens que peut l'être SDL (par exemple). Mais le but d'OpenML est, selon moi, d'avoir ce que l'on peut faire avec OpenGL (licence comprise) mais dans les secteurs autres que la 3D.





Mais je pense que compte tenu des membres, il est possible que cet API s'impose "rapidement" et complète alors les manques d'OpenGL face à DirectX.





La licence n'est pas différente de ce qui peut exister avec Java (par exemple).
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