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Après six années de développement depuis la version 0.1 et l'arrivée récente des graphismes et des sons en version libre (voir la précédente dépêche sur le jeu). OpenTTD, le clone de Transport Tycoon, arrive dans sa version 1.0.0. 


L'annonce est parue hier sur le site du projet et ce n'est pas un poisson puisque cette version fait suite à trois versions candidates.


Le jeu est désormais entièrement libre, vous pourrez donc l'installer, y jouer directement sur votre distribution préférée (ou Windows) et ne plus avoir d'excuse pour perdre du temps.
OpenTTD est un jeu aussi bien mono-joueur ou multi-joueurs disponible en 50 langues et permettant de générer des villes de 18 pays différents ; le choix de la devise et du côté de circulation est également possible.


Les modes de transport peuvent être terrestre, maritime ou aérien chacun ayant des avantages et des inconvénients. Il sera de votre ressort pour trouver la meilleure stratégie pour devancer vos concurrents.





Pour aller au-delà du jeu classique, il est possible d'ajouter des modes de jeu tel que CargoDist ou encore rajouter de nouveaux véhicules en important de nouveaux graphismes (newGRF).





À vous de découvrir comment agencer au mieux vos gares, embranchements, etc. pour avoir le meilleur flux possible et améliorer la performance de votre entreprise.
Aller plus loin


	
Le site officiel
(20 clics)


	
L'article wikipédia sur OpenTTD
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Le wiki du jeu
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La dépêche sur le jeu
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