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Palm a annoncé en grande pompe son tout nouveau smartphone, le Palm « pré ». Il s'agit d'un format à coulisse (slider) légèrement recourbé avec un clavier qwerty et un écran tactile (multitouch), dont le prix est encore inconnu (estimé entre 300 et 400 $ selon les analystes). Sprint sera le premier opérateur à proposer l'engin, à la mi 2009.





Jon Rubinstein qui a présenté le « pré » au CES 2009 (Consumer Electronics Show de Las Vegas) est un ancien d'Apple, ayant travaillé sur l'iPod et l'iMac. Voici un petit aperçu du matériel utilisé :	Processeur Texas Instrument OMAP (ARM) ;



	8 Go de stockage interne ;



	Écran tactile de 3.1 pouces et de résolution de 320x480 pixels ;



	Appareil photo 3 millions de pixels avec flash DEL (LED) ;



	Wifi 802.11 b/g ;



	GPS ;



	EVDO (3G ou plutôt 3,5G) ;



	Bluetooth ;



	Accéléromètre ;



	Haut-parleur ;



	Prise MicroUSB (USB 2.0) ;



	Masse de 136 g ;



	Batterie remplaçable ;



	Chargeur à induction magnétique ;



	Prise audio jack 3.5 mm.




Pourquoi parler d'un énième smartphone dans ces colonnes ? Tout simplement parce qu'il fonctionne sous un système Linux et qu'il réserve d'autres surprises. La plate-forme se nomme « webOS » (avec un « web » minuscule et un « OS » majuscule), et la marque webOS est déposée. Ne pas confondre avec un « WebOS », les simulations de bureaux d'OS dans un navigateur. Le tout est propriétaire. L'originalité de cette plateforme logicielle se situe dans le type des applications : elles reposent sur les standards du web, donc (X)HTML, CSS et Javascript, JSON, choix judicieux de la part de Palm.
Seconde originalité de cette plateforme logicielle : l'interface utilisateur (Synergy, à ne pas confondre avec le  logiciel de partage d'écran/clavier du même nom). Certains pourront - dès les premiers instants - sans aucun doute retrouver énormément de similitudes avec l'iPhone OS (et les suiveurs) avec les gestes tels que le swipe, tap, double-tap et pinch, ou bien les éléments graphiques tels que les couleurs et dégradés, les widgets et les animations. À la différence de l'iPhone OS, webOS est réellement multi-tâche. Ce ne sont pas les applications qui sont représentées sous forme de fenêtres, mais ce sont les tâches qui sont représentées sous forme de « cartes », qui peuvent être affichées en plein écran, ou en aperçu avec possibilité de réordonner et pousser hors écran ou sur le bord de l'écran. La métaphore est celle d'un jeu de cartes. Les événements ne viennent pas interrompre la tâche en cours, mais sont signalées en bas de l'écran.





En outre, il est possible de copier-coller dans tout le système, ça peut paraître trivial mais l'iPhone ne le fait pas. Le navigateur web par défaut est basé sur WebKit. L'habillage de l'interface est complètement thémable. Les notifications sont vantées pour n'être pas intrusives. Le SDK s'appelle Mojo et est encore distribué en beta privée à cette heure. Il existe(ra) un appstore ou application store, magasin en ligne d'applications, l'App Catalog : Palm se dit plus ouvert que Apple.





Il est à souligner que le « pré » possède un chargeur à induction magnétique, donc sans fil et sans connecteur (ceci étant peut-être passé inaperçu à la lecture des spécifications matérielles).





Sur le papier et dans les démonstrations (les journalistes n'ont pas eu la bestiole en main), le Palm « pré » foutrait un sérieux coup de vieux à l'iPhone, comblant nombre des lacunes largement reconnues, telles que :	Un système Linux ;



	Multi-tâche ;



	Un vrai clavier ;



	Une interface avancée ;



	Des applications web standard ;



	Le copier-coller ;



	Une batterie remplaçable ;



	Un chargeur sans fil.

Cependant, il reste quelques soucis et interrogations telles que des parties propriétaires, le fait que les applications web sont éventuellement moins performantes que des applications natives (débat éternel), empêchant ainsi webOS de se positionner comme plateforme de jeux, ainsi que beaucoup d'autres inconnues à ce jour. Peut-être est-il utile de préciser que webOS n'a rien à voir avec PalmOS, et les applications pour ce dernier sont incompatibles avec webOS. Cependant, l'écosystème des développeurs web est sans commune mesure avec l'écosystème des développeurs PalmOS.
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