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Extrait :


"Les assistants personnels numériques, ou PDAs pour les intimes se répandent de plus en plus. On peut en distinguer deux groupes : les premiers sont livrés avec pleins d'applications mais sont très fermés, tandis que c'est le contraire pour les machines de l'autre groupe. L'une des familles de machines représentative du second groupe est la famille des Palms et compatibles. Simplement, au début il est préférable, pour que l'expérience soit positive, d'avoir un guide pour guider ses premiers pas. Voici un ouvrage qui devrait largement vous faciliter la tâche."
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<!-- Ceci est a mettre comme texte de la news annoncant la revue<br/>
	du livre --> 

  

Les assistants personnels numériques, ou PDAs pour les intimes se

      répandent de plus en plus. On peut en distinguer deux

      groupes : les premiers sont livrés avec pleins d'applications

      mais sont très fermés, tandis que c'est le contraire pour les machines de

      l'autre groupe.

      L'une des

      familles de machines représentative du second groupe est la

      famille des Palms et compatibles. Simplement, au début  

      il est préférable, pour que l'expérience soit positive, 

      d'avoir un guide pour guider ses premiers pas. Voici un ouvrage

      qui devrait largement vous faciliter la tâche.


 

 <!-- Fin du texte de la news -->










Dans la première partie de cet ouvrage, constituée par les 5 premiers

      chapitres, vous commencerez par faire connaissance avec votre

      Palm, avec un historique et une présentation des différents

      modèles disponibles à la date de rédaction de cet ouvrage ( 1999

      ). Bien entendu, les machines compatibles Palm vous sont elles

      aussi présentées.  Dès ce premier chapitre, on vous présente des astuces pour

      vous faciliter la vie, comme par exemple un utilitaire pour

      rendre cette machine plus accessibles aux 

	href="http://strout.net/info/pilot/leftypilot/intro.html">

	gauchers. Le second

      chapitre vous apprend à configurer votre PDA et l'on commence à

      vous parler de Graffiti. 

      Le chapitre suivant, vous apprendra à entrer les données dans votre

      machine. Si Graffiti ne vous convient pas, vous pourrez toujours

      essayer une des autres solutions proposées.




Les deux chapitres suivants vous présentent les applications

      standards du Palm. Une fois de plus, cet ouvrage révèle son côté

      guide de vie avec sa machine, mais aussi avec les autres

      personnes, comme le montrent les conseils de bon sens concernant

      le réglage du niveau sonore.








Jusqu'ici, vous avez appris à utiliser votre machine de façon

      isolée. La seconde partie de cet ouvrage va vous apprendre à

      la raccorder à une autre machine, ce qui vous permettra non

      seulement de sauvegarder vos données, mais aussi d'installer de

      nouveaux programmes et de communiquer avec d'autre logiciels.


Rassurez vous, bien qu'intitulée "Palm Meets PC", cette partie traite

      aussi des échanges avec les Macintosh. A l'issue du sixième

      chapitre, la synchronisation des données n'aura plus aucun secret

      pour vous et, en cas de problèmes, vous aurez appris à lire les

      logs de la synchronisation afin d'intuiter ce qui a pu se

      passer. Bien entenu, les différents cas de figure telle une

      synchronisation d'un Palm avec deux PC ou une synchronisation

      via un modem sont étudiés. Maintenant que vous avez appris à

      transférer vos données, vous êtes prêts pour l'étape suivante, à

      savoir installer des applications dans votre PalmPilot. Les deux

      chapitres suivants sont consacrés aux applications Palm Desktop

      pour Windows et pour Macintosh, ainsi vous vous simplifierez la

      vie. On vous présente aussi les possibilités d'échange avec

      FileMaker Pro et Eudora par exemple.










Maintenant que vous maitrisez l'utilisation "standard" d'un Palm, vous

      allez pouvoir goûter aux autres possibilitées offertes par cette

      machine. 


Puisque vous disposez d'un écran et de suffisamment de mémoire, la

      première idée qui vous viendra à l'esprit sera d'utiliser votre

      machine pour lire des documentations. Le chapitre 10 vous

      apprend donc à utiliser votre machine comme un livre

      électronique.




Ensuite, c'est tout naurellement que le chapitre suivant vous montre

      ce que l'on peut faire dans le domaine du Multimédia avec un

      Palm.

Ainsi, vous sarez comment dessiner, et faire un peu de musique avec un

      Palm.




Puisque votre machine est utilisée aussi pour stocker et traiter de

      l'information, on vous présentera dans le dernier chapitre de

      cette partie les applications de gestion des données.








Dans la quatrième partie de ce Livre intitulée "The PalmPilot

      Online",

vous apprendrez d'abord à gérer votre mail que ce soit par

      l'intermédiaire de votre PC ou directement par un modem raccordé

      à votre machine (après tout, de nombreuses cabines

      téléphoniques dans les gares sont pourvues de connecteur RJ11

      fonctionnels :-) ). Bien entendu, dans ce chapitre, de nombreuses

      applications vous sont présentées, ainsi vous êtes libres de

      choisir celle qui vous convient le mieux.


Le mail, c'est amusant, mais surfer, ça l'est plus encore, c'est ainsi

      que le quatorzième chapitre vous montre les différentes façons

      d'accéder au Web avec votre machine. C'est tout naturellement

      que le chapitre suivant vous apprendra à imprimer et faxer à

      l'aide de cet outil mais aussi à utiliser le port infra-rouge du

      Palm pour communiquer avec un autre Palm. Bien entendu, la

      première des idées qui vient à l'esprit lorsque l'on voit une

      boîte munie d'un port infra-rouge est de l'utiliser comme

      télécommande. Rassurez vous, bien que cette utilisation n'est pas

      prévue en standard, d'autres y ont remédié.




Un modèle de Palm est particulièrement communiquant, le Palm VII hélas

      non distribué en France. Le chapitre 16 lui est entièrement

      consacré.






Comme tôt ou tard notre ami Muphy va s'intéresser à votre machine, les

      deux chapitres de la partie suivante sont consacrées au dépannage

      et à l'évolution de votre machine.






La dernière partie se compose de 6 annexes, qui sont en fait autant

    de chapitres. 


La première annexe est certainement la plus subjective de ce livre

    puisque l'auteur y a dressé une forme de Top100 des applications

    pour Palm. Certains de ces programmes ont reçu une certification

    par Palm. Bien sûr, ces applications se retrouvent dans le CDROM

    accompagnant cet ouvrage. Le Palm, c'est aussi un système avec des

    extensions matérielles, ainsi l'Annexe B passe en revue les

    différents accessoires pour votre machine, de la lampe de poche,

    au récepteur GPS en passant par le scanner de cartes de visites ;

    la majorité des accessoires disponibles à la date d'écriture de

    cet ouvrage sont passés en revue. Des accessoires tels l'appareil

    photo numérique Kodak à connecter à un Palm ne sont pas passés en

    revue car ils n'existaient pas à cette époque. Comme le Palm est

    une machine qui ne laisse pas insensible, une communauté s'est

    formée et l'annexe suivante liste quelques sites Web pour y faire

    vos premiers pas. L'annexe suivante intéressera uniquement les

    possesseurs de Palm VII. A la lecture de ce qui précède, certaines

    personnes pourraient en conclure que cet ouvrage est orienté

    Windows only pour la partie PC. Il n'en n'est rien puisque une

    annexe a pour titre "Unix, Linux and Palm" ainsi vous saurez

    communiquer avec votre machine depuis Linux. Le traditionel

    package pilot-link est présenté ainsi que KPilot, GnomePilot (11

    lignes, sans capture d'écran ) et PilotManager

    pour ceux qui préfèrent un GUI.

 




C'est un ouvrage très pratique, le style de l'auteur est agréable à

      lire et on sent qu'il a non seulement l'expérience de ces

      machines mais qu'il a passé du temps à se documenter. Ainsi par

      exemple pour Graffiti, il y a une carte de référence qui liste

      non seulement les caractères "canoniques" mais aussi le

      variantes reconnues par le système ; ce qui permet de gagner en

      confort d'utilisation. Après tout, certains caractères tels le

      'v' et le 'q' peuvent poser problème. En outre, même pour des

      aspects 'triviaux', l'auteur prend la peine de signaler soit des

      astuces, soit des problèmes et leur solution. C'est le cas par

      exemple pour les utilisateurs gauchers dans la prise en main.







 La lecture est facilitée par les nombreuses captures d'écran

      ainsi que par les petits encadrés de texte mettant l'accent sur

      un point particulier ou par le petit hibou qui signale les

      astuces. En outre, à la fin de chaque chapitre se trouve une

      section intitulée "Excutive tip summary"  qui récapitule

      l'essentiel et donne des astuces.


      Lorsque l'on se retrouve avec cette

      machine en sortant du magasin, on est vraiment heureux de

      trouver dans un même ouvrage les conseils, les références et les

      logiciels pour pouvoir démarrer. Il est à noter que cet ouvrage 

évolue à chaque réimpression, puisque dans la réédition de Mai 2000,

      l'on parle des Visors et Palm IIIc.




En conclusion, c'est un excellent ouvrage pour tout

      nouvel utilisateur d'une machine de type Palm.
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