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Voici quelques nouvelles intéressantes provenant du monde de l'IT compilées dans une dépêche. Ces informations sont détaillées dans la deuxième partie de la dépêche, et sont rédigées avec l'aide de quelques utilisateurs de la tribune de ce site.





Linux


Nouveau changement du moteur de recherche par défaut sur la prochaine version Ubuntu Lucid Lynx


Tombée comme un coup de tonnerre sur le Landerneau, l'annonce d'Ubuntu détaillant que le prochain moteur de recherche par défaut serait Yahoo! a fait couler beaucoup d'encre. C'était sans compter un rebondissement inattendu : Canonical change d'avis.





Mandriva Linux 2010 Spring (2010.1) en versio beta


La plus française des distributions Linux ne se laisse pas distancer par la concurrence et annonce à son tour la disponibilité de la version beta de la Mandriva Linux 2010 Spring.





Un hacker réussit à réinstaller Linux sur la PS3 de Sony


Sony a supprimé la possibilité d'installer Linux sur la PS3 via la toute récente mise à jour de firmware de la console de jeu vidéo. C'était sans compter l'opiniâtreté de Geohot. Déjà connu pour un hack d'iPhone en 2007, il a réussi à réinstaller Linux sur la PS3. Vous en rêviez, Geohot l'a fait !








Microsoft


Microsoft travaille sur un projet de gestionnaire de paquets pour Windows


Un développeur de chez Microsoft annonce travailler sur projet communautaire qui a pour objectif de fournir un gestionnaire de paquets pour les plateformes de Microsoft.





Apple


Brevet accordé à Apple sur le "tourniquet" des jaquettes d'albums


La saga des dépôts de brevets abusifs ne jeune pas et le bureau américain des brevets et marques déposées a enregistré quelques brevets soumis par Apple, dont un plutôt déconcertant.





Apple annonce iPhone OS 4 et restreint l'utilisation de son SDK pour iPhone


Le domaine des systèmes d'exploitation pour mobile est riche en nouveautés ces derniers temps, avec Android, Meego, Bada, les "stores" des divers éditeurs. Au tour d'Apple d'annoncer une nouvelle version de son OS pour iPhone/iPod touch/iPad. Les passions se déchaînent déjà sur cette nouvelle version et son kit de développement.
[bookmark: 1]Canonical change d'avis : retour aux sources pour le moteur de recherche par défaut d'Ubuntu


Vous l'avez deviné, le moteur de recherche par défaut de la prochaine version d'Ubuntu (Lucid Lynx) sera... Google ! L'annonce fait sur la liste de diffusion "ubuntu-devel" ne détaille pas les raisons autrement que par intérêt pour le confort d'utilisation des utilisateurs, les coûts et les bénéfices (non forcément financiers) qu'en tire Canonical. C'est le balayage d'un revers de manche de la précédente décision pour Yahoo! qui comptait sur ce partenariat pour essayer de survivre dans l'univers devenu impitoyable des moteurs de recherche.





[bookmark: 2]Linux à la française : Mandriva Linux Spring 2010.1


Mandriva annonce la version beta de sa prochaine distribution. Disponible sous forme d'iso pour DVD (pour architecture i386 et x86_64), et d'iso "LiveCD" Gnome ou KDE (pour architecture i386 uniquement), celle-ci intègre principalement des nouveautés de logiciels tiers. Les logiciels "Mandriva" tels que le panneau de configuration, ne sont pas encore suffisamment stables pour une intégration en version beta. Les nouveautés sont entre autres : Gnome 2.30, suppression de HAL pour la gestion des disques, une "preview" de Gnome 3.0, KDE 4.4.2. Nepomuk utilise un nouveau "backend" de stockage, plus performant. Firefox est mis à jour en version 3.6.2 avec une intégration à KDE pour le sélecteur de fichiers par exemple. XBMC est maintenant disponible, et Nouveau est utilisé comme pilote pour les cartes Nvidia. Je vous invite à consulter le wiki pour plus de détails sur les nouveautés.





[bookmark: 3]Linux sur la PS3 de Sony : mission accomplie


Geohot s'était lancé comme défi de casser les protections de la console de Sony, la PS3. Voilà qui est chose faite en partie. Suite à une mise à jour de firmware, Sony avait supprimé la possibilité d'installer Linux sur la PS3. Geohot a réussi à déverrouiller ce blocage est a publié une vidéo montrant le noyau Linux qui boote sur la PS3. La seule console inviolable du moment va-t-elle le rester encore longtemps ?





[bookmark: 4]CoApp : futur gestionnaire de paquet de logiciels opensource pour Windows ?


L'annonce commence fort : "this stuff is big". En effet, s'il y avait une différence majeure entre Linux et Windows, il s'agissait bien de la façon dont on installe un logiciel sur le système. L'aboutissement d'un tel projet permettrait à Windows de disposer d'un atout supplémentaire. Le raisonnement à l'origine du projet est clairement expliqué. Le résumé est que l'homogénéité de la façon dont sont distribués les sources des logiciels sous Linux (with the dark magic known as autoconf pour reprendre ces termes) permet de compiler toute un ensemble de logiciels libres sans trop d'effort. Ce n'est malheureusement pas le cas sous Windows. Ainsi les objectifs du projets sont clairement énoncés, entre autres :


- Fournir un gestionnaire communautaire pour Windows de paquets de logiciels opensource


- Gestion de plusieurs versions du même binaire (compilés différemment par exemple)


- Compatibilité 32 et 64 bits, emplacements cohérents des fichiers, gestion des mises à jour des bibliothèques et exécutables


- Création d'installateurs, compatibilité avec les IDEs non-GNU existants, pratique d'utilisation pour les administrateurs





Le projet est hébergé sur Launchpad à l'adresse http://launchpad.net/coapp et un wiki est disponible à l'adresse http://coapp.org/. Je vous invite à lire l'entrée du blog qui est très intéressante.








[bookmark: 5]Guerre des brevets : Apple s'arme lourdement


Apple est une société amatrice du dépôt de brevets en tout genre, que ce soit sur la hardware ou le software. Récemment un brevet lui a été accordé par l'USPTO (United States Patent and Trademark Office). Il s'agit, accrochez-vous à iPhone, d'un brevet sur le mode de visualisation en tourniquet, dénommé "Coverflow". Accessible sur l'iPhone en mode horizontal mais également dans iTunes, ce mode de visualisation permet de faire défiler latéralement les jaquettes des albums de la bibliothèque. Il est assez difficile de voir dans ce "mode" de visualisation des aspects techniques particuliers qui pourraient justifier la protection par un brevet. Heureusement ce ne sont pas nos impôts qui financent ce genre de débordements.








[bookmark: 6]Sortie de l'Apple iPad, annonce de l'iPhone OS 4 et restreint l'utilisation de son SDK pour iPhone


C'est la fin de la dépêche qui approche, mais ses rédacteurs vous ont gardé le meilleur pour la fin. L'évènement majeur qui a défrayé la chronique la semaine dernière est l'annonce de la tablette de chez Apple, dénommé iPad. Mainte fois présentée sur de nombreux sites, vous avez déjà quasiment tous précommandé vos iPads respectifs, aussi cette dépêche s'attardera plutôt sur la présentation faite le 8 avril de la prochaine mouture de l'OS pour iPhone. Distribué l'été prochain, de nombreux changements ont été annoncés par Steve Jobs.





Les nouveautés seront les suivantes :


- (NdM : Pseudo-)Multitâche (pour les modèles 3GS uniquement, disposant d'un hardware suffisamment performant contrairement au 3G) (NdM : seuls certains services peuvent être passés en tâche de fonds : audio, VoIP, notifications push et locales, etc.);


- Gestion de répertoires pour ranger les applications, dont la limite passe de 180 applications installées à un peu plus de 2000 ;


- Multi-compte sur les boîtes aux lettres dans le client de messagerie, comme c'est le cas dans Mail.app depuis longtemps ainsi que dans Thunderbird via les dossiers virtuels ;


- Lecture des "iBooks", livres électroniques qui seront disponibles à l'achat sur le magasin en ligne d'Apple et synchronisation sans fil entre les différents équipements des iBooks ainsi que de leurs signets ;


- Amélioration des fonctions "professionnelles" : support d'exchange, VPN SSL entre autres ;


- Enfin, et qui sera peut être la plus décriée : iAd, une plateforme publicitaire intégrée. Les applications pourront afficher des bandeaux publicitaires qui déclencheront des "mini applications" publicitaires, proposant jeux, vidéos (grâce au HTML5), images etc. Les publicités seront des "applications" dans les "applications". Hébergées par Apple, elles seront rétribuées à hauteur de 60% pour le développeur, et 40% pour Apple. Les détails du modèle économique ne sont pas encore connus.





C'était évidemment une aubaine pour Apple : 50 millions de terminaux qui n'ont pas d'autre possibilité que de passer par le magasin Apple pour installer des applications, cela fait un cheptel assez conséquent pour se lancer dans la publicité !





Une seconde déconvenue est mise en lumière : les conditions d'utilisation du SDK ont changées. Détaillées sur http://daringfireball.net/2010/04/iphone_agreement_bans_flas(...) il semblerait qu'Apple restreigne le choix des langages pour développer une application au C/C++, Objective C et Javascript. Coincidence, Adobe va sortir CS5, livré avec un compilateur "ActionScript/Flash vers iPhone". Le project MonoTouch semble lui aussi affecté puisqu'il compile des applications écrites en C#. Apple veut visiblement garder le contrôle sur les technologies utilisées pour créer des applications natives.





Il n'y a pas que des mauvaises nouvelles et d'autres nouveautés seront au rendez vous : API quicklook, accès à la caméra, utilisation des SMS dans les applications, API calendrier, image, tests automatisés, etc. (http://www.blogcdn.com/www.engadget.com/media/2010/04/iphone(...))





Les utilisateurs pourront bénéficier de : clavier bluetooth, ouverture des pièces jointes avec des applications, recherche dans les SMS, invitations CalDAV, gestion des listes de lectures, synchronisation IMAP des notes, etc. (http://www.blogcdn.com/www.engadget.com/media/2010/04/iphone(...))


Disponible en "Developer preview", la sortie est prévue cet été pour l'iPhone et à l'automne pour l'iPad. Une vidéo est disponible sur le site d'engadget : http://www.engadget.com/2010/04/08/iphone-os-4-hands-on/
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