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Les développeurs du jeu de simulation spatiale PARSEC ont pris la décision de fournir en mars prochain leur bébé sous une licence libre. Le type exact de licence n'a pas encore été choisi. Leur décision a été motivée par leur impossibilité matérielle de trouver le temps nécessaire pour poursuivre efficacement le développement (notamment le serveur). Ils espèrent ainsi redonner un coup de jeune à leur jeu, qui rappelons-le, est déjà de très bonne facture.
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