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Je voulais savoir si Blizzard (Diablo, Warcraft, Brood War) avait pour

projet de porter leurs jeux sous linux.


La réponse :

"I'm sorry, we have no plan to port any products to the linux OS at this

time."


Bref, heureusement que Wine tourne Brood. Pour Diablo II, j'ai des doutes

(un poêle à mazout..).


J'imagine que ces messieurs de blizzards ne porteront leurs soft que le

jour ou le marché sera juteux. Sachant qu'il leur a fallu 4 ans pour porter

Starcraft sous MacOS, faudra pas être pressé.

A en lire leur site, ils sont plus intéressés pour consacrer leur temps à

des coffrets en "édition spéciale" de Diablo II.


J'en profite pour vous inviter à vous pencher sur freecraft. Visiblement,

ca manque de déeloppeurs compétents pour soutenir le projet, alors si vous

en êtes, pourquoi pas ?


NdM. : cette dépêche a été initialement publiée le 06/03/2000 à 20h34, perdue lors d'une migration du site, retrouvée et remise en ligne le 1er mai 2012 (les éventuels commentaires initiaux ont été perdus).


Aller plus loin


	
blizzard
(2 clics)


	
freecraft
(2 clics)


	
un screen pour ceux qui n'aurait jamais joué à war2
(3 clics)
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