

Patch pour le support du C++ dans le noyau


Posté par Dekany Brice le 28 octobre 2004 à 16:27.

Modéré par Pascal Terjan.

Étiquettes :

	développeur

	linux

	noyau_linux

	c++











[image: Noyau]



Des étudiants de l'université de Reykjavik (Islande), viennent de créer un support du C++ pour le noyau. 


Désormais, il est possible d'écrire des modules pour Linux en C++ en utilisant les constructeurs et destructeurs, les exceptions et la vérification de type dynamique. (NdM : de tels modules ne fonctionneront bien sûr qu'avec un noyau compilé avec ce patch.)





Ce patch n'est disponible que pour la série 2.6.x du noyau.





NdM : le patch est basé sur le compilateur GNU g++, son implémentation des exceptions et son interface binaire (ABI). Sinon il est peu probable qu'il soit incorporé au noyau officiel. Voir « Pourquoi ne pas réécrire le noyau en C++ ? » dans le FAQ linux-kernel
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