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PeerTube est sorti en version bêta le 20 mars 2018. Il s’agit d’une plate‐forme Web de diffusion vidéo (streaming) développée par Framasoft se voulant être une alternative à YouTube.


C’est dans le cadre de sa feuille de route Contributopia que Framasoft a décidé de financer et d’accompagner un tel développement. PeerTube fonctionne via NodeJS, PostgreSQL, Redis, et fait usage de technologies émergentes comme WebTorrent et ActivityPub pour résoudre des problèmes rencontrés par d’autres projets similaires. En outre, le projet se compose d’une partie serveur exposant une API et propose un client Web consommant celle‐ci ; tous deux étant distribués sous licence libre AGPL 3.0.
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But


Le logiciel est né du constat qu‘il était nécessaire de créer une alternative aux grandes plates‐formes de vidéos (YouTube, Vimeo, Dailymotion…). Simple, non ? Pas tant que ça, car tout reste à inventer pour établir une communauté assez large tout en évitant les écueils d’une gouvernance centralisée ; et les besoins en bande passante et en espace de stockage peuvent être considérables pour héberger ne serait‐ce que 100 vidéos.


PeerTube essaye de répondre à ces deux limites :



	en se fédérant à l’image de Mastodon ou diaspora٭ pour répartir le coût de stockage entre plusieurs serveurs et permettre la découverte de vidéos au sein du réseau fédéré ;

	en utilisant le pair à pair (P2P) via WebRTC pour diminuer la charge du serveur lorsque plusieurs personnes regardent une même vidéo.


Fédération


L’administrateur d’une instance PeerTube décide quelles autres instances suivre. Si une instance A suit une instance B, alors l’instance B enverra les métadonnées des vidéos téléversées chez elle vers l’instance A. De cette façon, l’instance A aura un index global de toutes les vidéos présentes sur les instances qu’elle suit. Le stockage de l’ensemble des vidéos est donc réparti entre plusieurs serveurs différents tout en évitant leur isolation.


PeerTube utilise ActivityPub pour se fédérer. Il s’agit d’un protocole mis au point par le W3C dont le but est de standardiser les échanges entre instances d’une fédération afin d’améliorer l’interopérabilité entre logiciels différents.

L’intérêt principal d’intégrer ce protocole pour PeerTube est de limiter la concurrence entre projets libres en favorisant la coopération : si MediaGoblin implémente ActivityPub dans le futur, ce ne sera pas un logiciel « concurrent » mais plutôt « complémentaire ». Qu’une instance MediaGoblin ou qu’une instance PeerTube émerge, ce ne sera que du positif pour l’ensemble de la fédération car l’index global des vidéos n’en sera que plus grand.


L’autre intérêt d’ActivityPub est de pouvoir faire communiquer des plates‐formes de types différents. Par exemple, Mastodon, qui utilise déjà le le protocole ActivityPub, peut recevoir des vidéos de PeerTube et les commenter. Voici une vidéo de démonstration.

BitTorrent


Le partage de stockage entre plusieurs instances, c’est bien, mais si une vidéo a du succès et est regardée par 1 000 personnes en même temps, le serveur d’origine peut tomber — du moins, tant que la redondance entre serveurs n’est pas implémentée (c’est dans les cartons !). Pour répondre à cette problématique, PeerTube met à profit la bande passante des clients : ils se partagent entre eux la vidéo de manière transparente via la bibliothèque WebTorrent, qui permet d’utiliser le protocole BitTorrent avec WebRTC. Les clients récupèrent alors des bouts de vidéos qui peuvent provenir :



	du serveur sur lequel la vidéo a été téléversée et qui la met à disposition via HTTP ; les clients utilisent l’extension WebSeed du protocole BitTorrent pour récupérer la donnée ;

	des autres clients qui regardent la même vidéo.


Malheureusement, encore peu de clients BitTorrent classiques supportent le partage via WebRTC. L’avenir nous dira si on peut voir la communauté BitTorrent participer directement à la redondance des vidéos pour les clients Web, mais tous les clients BitTorrent TCP/mTCP compatibles avec l’extension WebSeed peuvent d’ores et déjà télécharger les vidéos depuis le serveur.


Un souci de vie privée peut faire son apparition : avec BitTorrent, si un client regarde une vidéo alors il notifie le tracker qu’il possède des bouts de cette vidéo. Il est donc possible pour n’importe qui d’interroger le tracker d’une instance PeerTube dans le but de connaître les adresses IP publiques qui téléchargent une certaine vidéo. Des messages sont affichés dans l’interface utilisateur afin de notifier les utilisateurs de ce fait.

Monétisation


Il semble cependant important de clarifier les choses concernant la monétisation, car la plupart des débats autour d’alternatives à YouTube tournent autour de ce sujet :



	PeerTube n’implémente pas de système de monétisation, seul un bouton Support permet au vidéaste de mettre en évidence la façon dont les utilisateurs peuvent l’aider à continuer son travail (champ libre) ;

	YouTube ne contient pas exclusivement des vidéos qui rapportent de l’argent via la publicité : beaucoup de sites Web se servent de YouTube simplement comme d’un service de CDN afin d’intégrer les vidéos sur leur propre site (héberger et diffuser de la vidéo coûte cher et YouTube le fait gratuitement) ;

	il n’y a pas un seul système de rémunération, mais une multitude de systèmes de rémunération ; c’est un sujet extrêmement complexe et les développeurs de PeerTube n’ont pas la prétention de pouvoir choisir la bonne solution, il est donc plutôt prévu de fournir un système de greffons pour que chaque administrateur d’instance puisse choisir ce qui lui convient le mieux.


Futur


PeerTube vient juste de sortir en version bêta et c’est la première marche vers une alternative viable à YouTube. Beaucoup de choses manquent, mais le logiciel possède les fonctionnalités de base d’une plate‐forme de vidéo classique et peut donc être testé à plus grande échelle.


Grâce au succès de la campagne de dons de Framasoft, le contrat du développeur de PeerTube a pu être prolongé jusqu’à la fin de l’année. Il est donc prévu de sortir une version 1.0 fin 2018. La feuille de route n’est pas gravée dans le marbre mais nous ambitionnons :



	d’ajouter un système de redondance des vidéos : une instance ayant beaucoup de bande passante mais une activité plutôt calme pourrait aider d’autres instances à redonder certaines vidéos ;

	un système d’abonnement : afin que les utilisateurs ne soient pas limités aux vidéos des instances choisies par leur administrateur, mais puissent suivre (via une page flux personnel comme sur Twitter ou Mastodon) des vidéastes d’autres instances ;

	la prise en charge de l’internationalisation ;

	la possibilité d’ajouter des sous‐titres à une vidéo ;

	un système d’importation de vidéos via leurs adresses URL ou un torrent ;

	des flux RSS ;

	un système de greffon ;

	et sûrement bien d’autres choses, selon le retour des utilisateurs !


Contribuer


C’est plus simple qu’il n’y paraît ! N’importe qui peut participer au projet de différentes manières :



	via l’écriture de code :


	dépôt Git,

	
système de suivi de bogues,

	
guide au dévelopement,

	salon IRC, #peertube, sur freenode ;





	via le test des outils, surtout si vous pouvez monter une instance de PeerTube et commencer à vous fédérer :


	
guide d’installation,

	
paquet YunoHost ;





	via l’élaboration de maquettes, de feuilles de style ; et bien plus encore, car le design ne devrait pas être la cinquième roue du carrosse :


	
guide au design,

	
issues dédiées ;





	en discutant pour mieux donner corps aux idées et les aider à se concrétiser sur le forum dédié ;

	en faisant un don à Framasoft.


Premières instances et liens utiles


Attention : la peinture est fraîche.



	le site https://joinpeertube.org vous permet de découvrir le projet et tous les liens essentiels ;

	le tableau des instances ouvertes aux inscriptions ;

	la page listant les instances publiques et leurs informations ;

	la Foire Aux Questions générale qui va grandement être enrichie dans les prochains jours ;

	la Foire Aux Questions technique, partielle mais utile.
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