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Comme chacun sait, la version 6 du protocole IP est en développement depuis déjà un certain temps. Elle a déjà commencé sa conquête de l'Internet en occupant, pour l'instant, des réseaux parallèles qui tournent sous ce protocole.





Le principal intéret de ce protocolee, à part une sécurité accrue, est qu'il passe à des adresses codées en 128 bits (contre 32 bits pour IPv4). Ce qui permet d'augmenter de manière considérable le nombre des adresses IP et permet d'envisager d'avoir des adresses IP fixes moins chères et, pourquoi pas, pour certains ordinateurs embarqués comme des téléphones portables, ou même des appareils de domotique.





Cet avantage est, hélas, aussi un inconvénient car la taille des paquets augmente en conséquence et les débits, à hardware équivalent, sont plus faibles qu'avec IPv4. Mais l'étude de performance comparant les performances des deux protocoles sur un noyau 2.4.17 semble montrer que cette différence n'est pas si grande.
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