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Deux ans après la dernière version et 375 changements, l'équipe de Performous est heureuse de vous annoncer la sortie de cette nouvelle version. Petit rappel, Performous est un jeu de rythme de type Rock Band ou Guitar Hero, mais qui possède également une partie Karaoké de très bon niveau (semblable à celui de SingStar) mais n'essayant pas forcément de recopier l'aspect de ces différents jeux de rythme. Performous propose également une partie danse, similaire à celle proposée dans StepMania. Un gros travail a été fait pour cette version sur l'optimisation du rendu, avec le passage à OpenGL2 et l'utilisation des shaders.

Les nouvelles fonctionnalités disponibles dans cette version sont les suivantes :


	Jouabilité

	Support complet du mode duo pour pouvoir chanter à 2 sur des parties différentes (support des fichiers SingStar, UltraStar et Frets on Fire)

	Amélioration de la détection des notes dans les aiguës




	Graphisme

	Utilisation d'OpenGL 2.1 (ou plus si disponible)

	Amélioration globale des graphismes

	Support du mode stéréoscopique suivant plusieurs modes

	Amélioration globale de la rapidité du rendu, pour rendre possible les ports sur OpenGL-ES (Android par exemple)

	Chargement asynchrone des textures




	Contrôleurs de jeu

	Configuration des type d'instruments dans le jeu

	Ajout de la détection automatique de nouveaux périphériques

	Configuration des périphériques MIDI (batteries)




	Divers

	Amélioration du support des webcams

	Compilation possible des outils d'extractions sous Windows

	beaucoup d'autres résolutions de bugs et améliorations





Nous avons choisis de ne pas intégrer l'écran qui permet de télécharger des torrents dans le jeu car il n'est pas totalement fini pour le moment, et permettra dans la prochaine version de télécharger les chansons libres proposées depuis le jeu. Il y aura sans doute également le support de la 3D pour la partie danse et peut-être le feedback audio du chanteur. Une autocalibration automatique (audio/vidéo/contrôleur) est également dans les tuyaux.


Les paquets sont actuellement en cours de création dans plusieurs distributions Linux, mais en raison du manque de main d’œuvre la version Windows n'est pas encore disponible.


En parallèle nous avons migré une bonne partie de nos services sur GitHub en lieu et place de SourceForge (git, wiki, bug tracker). Nous continuons également à travailler sur le Composer qui permet de créer facilement des fichiers aux formats supportés par Performous.
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