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Après 9 mois et plus de 650 changements, l'ensemble de l'équipe de Performous est heureuse d'enfin annoncer la sortie de cette nouvelle version estampillée 0.6.0.





Performous est un jeu de rythme de type Rock Band ou Guitar Hero mais sous licence GPL. Étant à l'origine un jeu similaire à Singstar, il possède un code de détection du chant très performous et a, l'an dernier, également intégré la gestion des tapis de danse.





La principale modification est la réécriture totale du pipeline audio pour un gain de précision, de simplicité et de maintenabilité. Pour la première fois l'équipe fournit un installateur Windows réalisé automatiquement grâce à notre nouvelle chaîne de compilation croisée.
Les nouvelles fonctionnalités disponibles dans cette version sont les suivantes :


	Jouabilité


	Prise en charge des morceaux à plusieurs pistes vocales (pas de mode duo pour le moment)



	Mode karaoké pour les morceaux comprenant une piste avec le chant séparée



	Parties solo pour les guitares



	Prise en charge des "Big Rock Endings"



	Gestion des "Drum Fills"



	Indicateur de justesse pour les notes jouées



	Mode gaucher pour les batteries et les guitares



	Menu pour rejoindre une partie et changer la difficulté








	Pipeline audio totalement réécrit


	Backend unique (PortAudio v19)



	Possibilité d'utiliser d'autres backend (jack/pulse/alsa etc.) à travers PulseAudio



	Plus facile à maintenir, architecture plus simple








	Configuration


	Classement des options configurable par catégories



	Configuration dans le jeu sans nécessité de redémarrer Performous (sauf si le driver audio se bloque)








	Contrôleurs


	 Ajout de nouveaux périphériques détectés automatiquement



	Configuration des contrôleurs par un fichier de configuration (plus besoin de les rajouter dans le code source)



	Prise en charge des batteries MIDI








	Navigateur de morceaux


	Filtrage des morceaux par type d'instruments (F5-F8)



	Amélioration des performances et de la stabilité du décodeur des morceaux



	Réduction de l'utilisation mémoire en ne chargeant pas l'ensemble du morceau avant le début du morceau








	Divers


	Gestion des webcams



	Amélioration graphiques et ajout de papier peints



	Système de cache pour les images vectorielles (chargement BEAUCOUP plus rapide une fois les fichiers cachés)



	Système de notification



	ss_extract gère maintenant tous les DVD SingStar PS2 (PS3 non pris en charge)



	Mise à jour des traductions et ajout de la traduction des entrées de configuration



	Structuration des messages de log



	Beaucoup d'autre modifications plus mineures....









Actuellement, l'équipe manque :


	De traducteurs pour de nombreuses traductions ;



	De bons graphistes ;



	Ainsi que de développeurs pour le mode danse.




Si vous pensez pouvoir être d'une aide vous pouvez venir offrir vos compétences sur #performous sur freenode.





Pour cette version, l'équipe met à disposition un installateur Windows. Les paquets Ubuntu devraient être disponibles prochainement sur playdeb.net mais vous pouvez en attendant utiliser le PPA de Performous.
Aller plus loin


	
Performous
(20 clics)


	
Captures d'écran
(14 clics)


	
Téléchargement
(21 clics)
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