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Les outils libres de visualisation d'informations ou de données existent, mais ne sont pas forcément très connus. Je souhaite, via cette dépêche, les mettre en avant et j'espère que les lecteurs de LinuxFr.org sauront les utiliser pour créer de jolies représentations de données pertinentes.





Je me suis donc attaché à présenter dix outils :


	Graphviz



	Large Graph Layout



	Circos



	IOGraph



	Code Swarm



	Gource



	Gephi



	Processing



	Processing.js



	Nodebox 2




À ce sujet, je vous recommande chaudement la lecture de l'article de LWN.net sur la visualisation des projets et communautés Open Source.
Graphviz
Graphviz est une suite d'outils qui permettent de dessiner des graphes et des réseaux à partir d'une description textuelle (licence CPL). Développé dans les laboratoires d'AT&T, Graphviz offre maintenant nombre de possibilités : export dans une trentaine de formats (dont SVG, PNG et PDF), utilisation de formes personnalisées, possibilités d'avoir plusieurs couches de dessins, ou encore manipuler Graphviz comme une bibliothèque.





Vous pouvez voir ce que donne Graphviz en allant consulter sa galerie en ligne ou en jouant avec Canviz.


Large Graph Layout
Large Graph layout (ou LGL pour les intimes) a été à l'origine développé pour répondre au besoin de rendre accessible la visualisation et l'exploration de grands réseaux biologiques (licence GPL). LGL utilise la bibliothèque de graphes de Boost pour fournir un ensemble d'outils qui vous permettent de définir vos données sous forme d'un graphe, de les manipuler et de les visualiser.





Là, encore, une galerie en ligne est disponible et permet de mieux se rendre compte des possibilités de LGL.


Circos
Circos est un troisième outil qui prend en entrée une description textuelle de données et sort de jolis graphes (licence GPL). Sa particularité est d'être spécialisé dans les rendus circulaires. À l'origine, il a été développé pour visualiser les données du génome comme l'alignement ou les variations structurelles. Il est cependant devenu de plus en plus générique, allant jusqu'à être utilisé pour montrer les relations entre les personnages de la série Lost.





Les deux outils précédents sont très simples à mettre en oeuvre, mais leurs rendus sont parfois un peu austère. Circos est probablement plus compliqué à prendre en main, mais son rendu est de toute beauté, et les formes circulaires sont un excellent moyen de délivrer une grande quantité d'informations en peu d'espace.





Les exemples montrent que Circos a été utilisé par des revues scientifiques pour faire leurs couvertures, ainsi que par Wired et le New York Times.


IOGraph
IOGraph suit les mouvements de votre souris et en dessine le parcours. L'idée est que vous lancez IOgraph, puis travaillez normalement, et à la fin, vous pouvez admirer une jolie image de ce que vous avez fait à la souris.





Il est possible de voir quelques exemples d'utilisation sur Flickr.


Code Swarm
En suivant la gestion de versions d'Eclipse, PostgreSQL, Apache ou Python, Michael Ogawa a mis au point un modèle graphique de visualisation chronologique de l'élaboration d'un logiciel libre. Il appelle cela « code swarm » (licence GPL) que l'on pourrait traduire par "essaim de code". Le résultat est assez étonnant et se présente sous la forme d'une animation vidéo où l'on voit fichiers, documents et auteurs apparaître puis éventuellement disparaître au gré de leurs contributions dans le temps.





Plusieurs vidéos sont visibles en ligne. Benoît Sibaud a également utilisé code swarm pour créer des vidéos visualisant l'évolution des données et du SVN de LinuxFr.org.


Gource
Gource (licence GPL) fonctionne de manière similaire à code swarm : il prend l'historique d'un dépôt versionné, et le transforme en une animation vidéo sous forme d'arbre animé. La racine, le répertoire principal du projet, est placée au centre. Les répertoires apparaissent comme des branches avec les fichiers comme feuilles. Les développeurs sont également affichés en train de travailler sur cet arbre en fonction de leurs contributions au projet.





On ne déroge pas à la règle : les captures d'écran et vidéos restent le meilleur moyen de comprendre de quoi est capable gource.


Gephi
Gephi est une plateforme interactive pour les personnes qui souhaitent explorer et comprendre les graphes (licence GPL). C'est donc une sorte de Photoshop pour les données, où l'utilisateur peut manipuler la structure de ses données, changer les couleurs et formes pour révéler des propriétés cachées.





Une vidéo d'introduction à Gephi est disponible, ainsi que de nombreux cas d'utilisation.





Notons que Gephi a été retenu pour le Google Summer of Code, avec six étudiants :


	André Panisson - Graph Streaming API ;



	Antonio Patriarca - Moteur d'ombrage ;



	Cezary Bartosiak - Attributs dynamiques et statistiques ; 



	Christopher Kelvin Lee - Force-Directed Edge Bundling ;



	Martin Škurla - Prise en charge de Neo4j dans Gephi ;



	Yi Du - Import direct depuis les réseaux sociaux.

Enfin, je souhaite mettre en avant le travail de Franck Cunny sur Github Explorer : il a utilisé Gephi pour produire un poster et plusieurs graphes à partir de données venant de github.


Processing
Processing est un langage Open Source basé sur java (licence GPL/LGPL), il permet de scripter des animations 2D/3D de façon très intuitive. Initialement, il était destiné aux artistes et designers pour esquisser des idées sous forme de code, mais il s'est étendu pour devenir une solution plus complète, maintenant composée de :


	Un environnement de développement intégré ;



	Une collection de fonctions appelée l'API « Core », ainsi que des bibliothèques additionnelles qui répondent à des besoins spécifiques (dessiner avec OpenGL, enregistrer des rendus complexes en PDF, etc.) ;



	Une syntaxe de langage, très proche du Java, mais avec quelques modifications ;



	Une communauté regroupée autour du site http://processing.org/.

Vous pourrez trouver de nombreux exemples en ligne.


Processing.js
Processing.js est un portage de Processing en javascript (licence MIT). Il repose sur la balise HTML5 Canvas et présente quelques rares différences avec Processing.





Vous pouvez trouver des exemples ou jouer en ligne avec Sketch, un éditeur en ligne qui utilise Bespin, jquery et Processing.js.


Nodebox 2
Nodebox 2 est un logiciel qui permet de créer des représentations artistiques en suivant une approche procédurale (licence GPL). De ce que j'en ai compris, on écrit des bouts de code en python qui forment des blocs, puis on assemble ces blocs pour faire de l'art. Je vous laisse le soin de suivre le tutoriel pour créer votre premier script Nodebox.


Note finale
Si vous connaissez d'autres logiciels de visualisation, n'hésitez pas à en parler dans les commentaires. Ou mieux, proposez une dépêche pour les présenter.
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