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Je n'ai vu aucune dépêche faisant état de ce nouveau moteur de rendu pourtant très... très prometteur. Pixie est « logiciel à la Renderman » sous GPL, c'est à dire qu'il utilise le même langage que ce dernier pour la création/gestion des shaders (.sl) et des scènes (.rib). 



On a donc la chance d'avoir un moteur de rendu libre compatible avec les standards professionnels et très proche - en presque tous points - de l'indétrônable et très onéreux Renderman. 



Que de bonnes nouvelles au rayon moteur de rendu, YafRay, Aqsis et maintenant le puissant Pixie. Faites chauffer vos Blender !



Ps : la galerie n'est pas encore très fournie, le projet a eu du mal à se faire connaître.
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