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PlayOnLinux est une interface pour Wine utilisant wxPython et le langage Bash. Fêtant il y a peu sa 1ère année d'existence, le projet visant à faciliter la configuration des jeux et applications non-natifs sous Linux vient de sortir sa troisième version majeure avec comme nom de code "Arietis".





Les jeux et applications pris en charge par ce logiciel sont configurés de façon unique par un ensemble de scripts codés par l'équipe ou des membres du site dans un langage simple. Chaque jeu/application possède donc sa propre configuration, testée et fonctionnelle. Le projet compte presque une centaine de scripts validés.





Aujourd'hui ce logiciel dispose de nombreux outils simples d'emploi pour configurer Wine à l'aide de préfixes, de greffons permettant par exemple de filmer votre écran lors d'un jeu, ou encore d'un chat pour organiser des parties en ligne. Le projet après un fort succès à été traduit dans de nombreuses langues.





Cette version se veut beaucoup plus mature et simple d'accès que la seconde, l'objectif de cette version étant de proposer une installation sans un nombre important de fenêtres et de clics inutiles, comme c'était le cas dans la version 2.
Nous allons maintenant expliciter les différentes nouveautés de cette version :


	Tout d'abord le langage de script à été intégralement refait (en restant compatible avec celui de la version 2) et permet l'affichage d'un programme d'installation automatique, simple et d'aspect "professionnel", avec une multitude de fenêtres et de clics inutiles en moins. C'est un gain de temps important pour l'utilisateur qui se contente désormais qu'une seule fenêtre évolutive.



	Les interfaces des différents utilitaires PlayOnLinux ont été remodelées et sont plus simples d'utilisation :	Mettre à jour le préfixe



	Tuer le processus Wine Server



	Installer DirectX



	Exécuter un script local



	Exécution automatique



	Installation manuelle


	De nouvelles fonctionnalités ont été ajoutées, comme le changement de versions de Wine d'un seul clic ou l'affichage des versions de Wine installées/disponibles (avec gestion des erreurs et paquets corrompus).



	L'interface se dote aussi d'un nouveau système de traduction en catalogue .po qui facilite les traductions et se montre positif pour l'avenir international du projet.



	De nombreux scripts ont, enfin, été mis à jour et optimisés pour la v3	Steam



	Internet Explorer 6



	Safari



	Notepad++



	Pluto Strikes Back



	Crayon Physics



	Druid Soccer



	Office 2003



La quasi totalité des scripts devraient être refaits dans les semaines à venir (nous faisons notre maximum).





Pour conclure, depuis les 3 derniers mois le projet a subi de nombreuses modifications et améliorations grâce à un administrateur très investi, une équipe active et surtout une communauté de joueurs Linuxiens fidèles. Chaque personne peut proposer un script d'un de ses jeux et contribuer au développement du jeu sous Linux.
Aller plus loin
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