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L’équipe de Plee the Bear lance un appel au financement pour reprendre le développement de ce remarquable jeu libre. Pour l’occasion, Stuffomatic organise un concours avec le soutien de LinuxFr.org, qui se met aux couleurs du jeu et vous offre un livre !
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Présentation du projet


Plee the Bear est un jeu de plates‐formes en 2D dans lequel vous incarnez un ours en colère dont le fils a été kidnappé par Dieu. Vous vous lancez dans l’aventure pour le retrouver et le sauver. Car vous voulez le sauver, n’est‐ce‐pas ? Ou le gifler ? Peut‐être les deux…


Avec trois niveaux d’histoire et quatre mini‐jeux, Plee the Bear a reçu un accueil très positif. Les joueurs ont apprécié le fun, les graphismes et la musique ; la communauté du Libre a apprécié la démarche et la qualité des ressources, exceptionnelle pour un jeu libre, et la communauté du jeu indépendant a été agréablement surprise par le niveau technique et les détails.


Après avoir terminé et publié la dernière version, nous avons posé sur papier numérique tout le contenu du jeu : dans une bible et une trame scénaristique. Le tout nous a servi à estimer l’effort à fournir pour compléter le jeu. Nous proposons maintenant de le terminer en conservant les termes des contrats GNU GPL 2 et CC BB-SA 3.

Financement d’un jeu libre
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Le jeu a été diffusé pour Windows et GNU/Linux sous la forme d’un logiciel libre. Nous l’avons longtemps développé sur notre temps libre, jusqu’à ce que nous n’en ayons plus assez. Nous avons alors fondé Stuffomatic pour encadrer nos productions, et nous avons fait une parenthèse vers le non libre via Andy’s Super Great Park. Aujourd’hui, nous souhaitons reprendre la direction du Libre, surtout si l’on arrive à la financer.


Nous pensons que pour un jeu comme le nôtre, scénarisé et orienté mono‐utilisateur, la meilleure solution est d’organiser un financement participatif pour chaque évolution du jeu. Nous ne souhaitons pas proposer d’achats dans le jeu, ni nous reposer sur un système de publicité. En dehors de faire progresser le jeu lui‐même, chaque étape financée contribuera à l’univers du Libre et du jeu vidéo, par la mise à disposition des sources et des ressources.


Si vous êtes un développeur, vous avez probablement déjà utilisé des ressources libres de sites tels que OpenGameArt.org ou FreeSound.org. Si vous êtes un joueur, vous avez probablement joué à des jeux qui utilisent des ressources de tels sites. Dans tous les cas, vous êtes certainement intéressé(e) par notre démarche consistant à mettre chaque élément du jeu à disposition sous une licence libre. À ce sujet, nous avons récemment commencé à alimenter OpenGameArt.org avec nos ressources.

Où donner ?


La plate‐forme de financement que nous avons choisie est OpenFunding, qui est un jeune site de financement en collaboration dédié aux logiciels libres. Le projet y est décrit, ainsi que les évolutions proposées. L’objectif du premier appel est d’atteindre 1112,79 € qui seront utilisés pour rafraîchir le jeu, afin de coller au nouveau contenu et lui donner un style plus frais et agréable. Puis, nous proposerons de nouveaux contenus pour le jeu, à chaque fois via une nouvelle campagne de financement. Notez que le contenu du jeu final est prédéfini et ne devrait recevoir que des modifications mineures dans le développement. Par conséquent, les joueurs auront forcément un jeu complet dans un futur prévisible.


Une des particularités d’OpenFunding est que le financement est conditionné par la bonne réalisation de l’évolution. En effet, nous ne toucherons les versements qu’à la livraison du produit, et uniquement sur validation du donneur. Ainsi, si vous donnez et que vous n’êtes pas satisfait du résultat, vous aurez la possibilité de conserver votre argent.
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Concours LinuxFr.org


Pour accompagner la reprise du projet, LinuxFr.org et Stuffomatic s’associent pour offrir deux cadeaux aux visiteurs du site.


Premièrement, le site se met aux couleurs du jeu en acceptant une feuille de style personnalisée, dérivée de celle par défaut. Cette feuille a été réalisée par Stuffomatic et devrait rejoindre les feuilles proposées aux utilisateurs, sous les termes de la CC by-SA 3.0, dès que les logos seront supprimés.


Deuxièmement, un super concours est organisé. Pas un de ces concours où on vous fait travailler dur pour gagner un autocollant, non, non ! :) Un vrai concours où vous vous amusez pour gagner un livre des éditions ENI ou Eyrolles. La règle est simple : la première personne qui trouve les neuf pièces de puzzle cachées sur le site (ce site‐ci, LinuxFr.org) gagne un livre. Les adresses des pages contenant ces pièces sont à envoyer à contact@stuff-o-matic.com, au plus tard le 23 juillet.
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