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La nouvelle version du CMS (Système de Gestion de Contenu) basé sur Zope/CMF est sortie. Plone permet de construire  facilement des portails collaboratifs, efficaces et très propres.

Il est écrit en Python ce qui permet aux développeurs d'étendre facilement ses fonctionnalités ou d'en modifier le code.



Au menu de la 2.0 on trouve :


- refonte du système d'interface : basé sur XHTML/CSS valide (sans tableaux pour la mise en page) et accessible (basé sur les standards "Section 508" et WAI-AAA). Personnalisation facile (CSS uniquement et en option modification des templates).

- support de la gestion de groupes d'utilisateurs (peut se baser sur des sources extérieures comme LDAP, ActiveDirectory, ou des BDDs SQL).

- développement désormais testé par un jeu de tests unitaires et de non-régression.

- plein de bugfixes et autres améliorations ...



NdM. : plone est distribué sous GPL. merci à Nicolas Ledez pour nous avoir également proposé une dépêche
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Site officiel de plone
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L'annonce de la 2.0
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