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Pour investir, en plus des consoles de jeu, le marché des stations de travail multimédias puissantes IBM mise sur son nouveau processeur The Cell et sur Linux. La firme étatsunienne vient d'annoncer le port du noyau libre sur cette architecture innovante. Avec le changement de politique d'Apple qui se détourne du monde PowerPC au profit d'Intel on pouvait craindre un appauvrissement du choix et une uniformisation des architectures de processeur. Cette annonce d'IBM démontre qu'il n'en est rien et augure favorablement de l'avenir.





The Cell est la nouvelle architecture de processeur conçue par IBM avec l'aide de Sony et de Toshiba. Elle équipera notamment la console Playstation 3 de Sony.
Cette architecture se caractérise par un coeur généraliste dual-core basé sur l'ISA PPC64 auquel est adjoint une grande quantité d'unités vectorielles 128 bits possédant chacune une mémoire locale de 256 Kb accessible par les programmeurs (à la différence des mémoires caches qui sont gérées par le CPU directement). Ces unités se nomment les SPU (Synergistic Processing Units) alors que le coeur généraliste est appelé le PPE (PowerPC Processing Element ).


La nouvelle console Playstation 3 de Sony sera basée sur The Cell (version cadencée à 3.2 GHz avec 7 unités vectorielles en fonction) ce qui permettra l'ouverture d'un marché de plusieurs dizaines de millions d'unités qui favorisera la baisse des coûts de production. IBM vise également le marché des stations de travail qui pourra certainement tirer parti de la très grande puissance permise par les unités vectorielles (NdM : ainsi que celui des serveurs, comme semble l'indiquer la démonstration il y a quelques temps d'un prototype de Blade quadri-Cell).





Pour permettre l'existence de ces nouvelles stations de travail révolutionnaires il était nécessaire que The Cell soit supporté par Linux et IBM s'est donc attelé au travail d'adaptation. Les patchs ont été envoyés et l'arrivée en mainline est espérée pour la version 2.6.13 (ce qui semble très rapide) mais qui n'est pas impossible étant donné la grande parenté avec le port PPC64 déjà existant.





Pour profiter pleinement de la puissance des SPU l'équipe d'IBM a conçu un nouveau système de fichier (dans la grande tradition unixienne tout est fichier) appelé Spufs pour Synergistic processing unit filesystem. Celui-ci permet de faire abstraction des détails hardwares afin de permettre de charger des programmes en mémoire dans les unités vectorielles, de faire des transfert mémoire entre le SPU et les programmes en espace utilisateur et de synchroniser l'exécution des taches.
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