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Transgaming est en train de porter l'API Microsoft DirectX sous Linux, en l'intégrant à Wine. L'objectif est de pouvoir utiliser Wine pour faire tourner les jeux Windows sous Linux. Une interview intéressante du PDG de Transgaming, ex-employé Corel à l'époque du portage de Wordperfect, est disponible sur GameSpy. Et non, autant le dire tout de suite, c'est loin d'être du GPL pur jus puisque leur code est sous licence AFPL (Alladin Free Public License).
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