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La question de l'intégration de Reiser4 au noyau officiel a donné lieu à de nombreuses discussions enflammées sur la LKML, qui finissent bien souvent par des attaques personnelles entre les différents protagonistes. En effet, Reiser4 est dans la branche -mm de Linux, c'est-à-dire la branche de test du noyau 2.6 maintenue par Andrew Morton, depuis bien trop longtemps maintenant.





Il n'est également pas rare de voir ici ou là des commentaires désabusés concernant la politique des mainteneurs Linux. ReiserFS 3 ayant été très populaire, de nombreux utilisateurs attendent impatiemment la mise à disposition de la nouvelle version dans le noyau officiel.





Alors pourquoi Reiser4 n'est-il toujours pas intégré au noyau 2.6 ?





Diego Calleja tente de répondre à cette question via une page d'informations sur le wiki de Kernel Newbies afin d'expliquer au mieux la situation. En voilà les grandes lignes.
Reiser4 est la nouvelle génération du système de fichiers ReiserFS. Celui-ci se veut très rapide, notamment sur les petits fichiers, permet des transactions atomiques et se base sur une architecture novatrice à base de greffons. La gestion des gros fichiers a été améliorée grâce à l'implémentation des "Dancing trees" remplaçant les "B-trees". 





Alors pourquoi Reiser4 n'est-il toujours pas intégré au noyau 2.6 ?





Selon Diego Calleja :


	Reiser4 n'est pas encore intégré à Linux pour des raisons techniques. C'est inapproprié de parler de frilosité politique quand on remarque que de très nombreux systèmes de fichiers plus ou moins marginaux ont été intégrés par le passé. Diego parle notamment de 9p, BeFS, BFS, minixfs, ADFS, AFFS, EFS, HPFS, UFS, VXFS, qnx4fs, sysvfs, ncpfs ou encore codafs.



	Reiser4 n'était pas prêt. Sans parler d'éventuels bugs, il était nécessaire que le code soit suffisamment correct pour être intégré, ce qui n'était pas le cas. Diego prend l'exemple de deux systèmes de fichiers pour grappes : OCFS2 (Oracle) qui a été intégré très rapidement et de GFS (RedHat) qui ne l'a pas été, pour les même raison que Reiser4. 



	Pour éviter des problèmes majeurs, le code doit être revu par des développeurs volontaires experts dans le domaine et ils sont peu nombreux. Le fait que Hans Reiser ait eu des propos très durs envers ces développeurs en a découragé plus d'un à faire le travail de relecture bien qu'ils ne soient pas contre l'intégration de Reiser4.







S'en suit une FAQ:


	Pourquoi ne pas intégrer Reiser4 avec la mention "expérimental" et corriger les bugs après ?


Oui et non. Il y a des choses qui doivent être corrigées avant, comme les erreurs graves de design et l'intégration au noyau Linux. Ça a déjà été fait en grande partie pour Reiser4. La qualité est importante ; il y a déjà eu beaucoup de critiques sur l'intégration de nouvelles fonctionnalités dans la branche stable de Linux. Enfin, Reiser4 est un système de fichiers et son fonctionnement est critique pour les gens qui l'utilisent et donc en dépendent pour leurs données. Il faut être certain de ne rien casser.



	Si Reiser4 n'est pas intégré, on ne peut pas le tester à grande échelle et il ne pourra pas s'améliorer.


Faux. Tout le monde peut le tester et les distributions peuvent décider de l'inclure. Il n'y a pas de différences techniques, au final, entre patcher son noyau ou sélectionner une option "expérimental". La meilleure façon d'accélérer le processus, serait que des distributions commencent à intégrer Reiser4. Andrew Morton a même demandé explicitement l'aide d'une ou deux distributions.



	Ça n'avance pas parce que les développeurs noyau détestent Hans Reiser.


Oui et non. Comme expliqué précédemment, c'est à cause de problèmes techniques. Mais il est vrai que Hans Reiser n'a rien fait pour arranger les choses en soutenant notamment que Reiser4 était stable, prêt depuis des années, que les codeurs de Reiser4 étaient plus intelligents que ceux de Linux, qu'il faut changer le VFS (système de fichiers virtuel) de Linux pour utiliser les greffons de Reiser4 car c'est plus rapide, qu'il ne faut pas désactiver les fonctions qui cassent le VFS, etc, etc. Tout cela ne changera rien au fait que Reiser4 sera intégré prochainement, mais n'a vraiment pas facilité les choses.




En résumé, Reiser4 s'approche de l'intégration tant attendue et le meilleur catalyseur serait l'engagement d'une ou deux distributions majeures. Il n'est donc pas impossible de voir Reiser4 dans le noyau 2.6.19.
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