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Après deux bonnes années de développement, après seize versions beta


et six release candidates, POV-Ray 3.5 est enfin sorti !







POV-Ray est un logiciel de rendu 3D, en lente et constante évolution,


dont la version 1.0 est sortie en 1991. Depuis, la puissance de nos


machines a plus que centuplé et les modeleurs graphiques sont devenus


monnaie courante. La plupart des utilisateurs de POV-Ray continuent


néanmoins d'écrire leurs scènes à la main, et obtiennent des résultats


qui n'ont rien à envier aux productions les plus coûteuses, comme en


témoignent les liens ci-dessous.







POV-Ray 3.5 est actuellement disponible sous MsWindows, MacOS et


Linux. Le code source sera rendu public d'ici à quelques semaines, ce


qui permettra aux utilisateurs d'autres plates-formes de pouvoir enfin


utiliser cette version tant attendue !
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(5 clics)


	
Les plus belles images
(8 clics)


	
Un des meilleurs artistes
(9 clics)









EPUB/imageslogoslinuxfr2_mountain.png





EPUB/nav.xhtml

    
      Sommaire


      
        
          		Aller au contenu


        


      
    
  

EPUB/imagessections5.png





