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Gambas est un environnement de développement libre (licence GPL) basé sur un langage à objets interprété utilisant la syntaxe du BASIC. Après plus de deux ans de développement (sept ans si on compte la première version), la première version candidate à la publication (« release candidate ») de Gambas 2 est disponible. Vous trouverez plus de détails dans la suite de la dépêche ainsi que dans un article plus complet sur le wiki de Gambas.





L'architecture de Gambas s'inspire beaucoup de celle de Java : il y a un compilateur (rapide) qui transforme le code source en fichiers compilés, un interpréteur (petit) qui les exécute et un « archiveur » (serein) qui génère un fichier exécutable unique à partir de l'ensemble des fichiers contenus dans un projet. Il y a aussi un « scripteur », qui permet d'utiliser Gambas comme langage de script.





L'interpréteur est un programme en ligne de commande. Toutes les autres fonctionnalités sont fournies par les composants, qui sont un ensemble de classes écrites en C/C++, ou bien directement en Gambas. 
Gambas vous permet entre autres de:


	Développer votre interface graphique en utilisant indifféremment QT ou GTK+.
	Accéder aux systèmes bases de données MySQL, PostgreSQL, SQLite, Firebird, ainsi qu'à toute base de données disposant d'une interface ODBC.
	Piloter des applications KDE par DCOP.
	Traduire votre application en n'importe quel langage.
	Créer des applications réseaux, et utiliser directement les protocoles HTTP, FTP, DNS, SMTP.
	Créer des applications OpenGL et SDL.
	Créer des "applications Web" avec gestion de sessions.
	Créer des applications en ligne de commandes.

Les spécificités de Gambas par rapport aux autres environnements de développement sont les suivantes :


	Un héritage entièrement dynamique qui permet de : créer une version plus spécialisée d'une classe déjà existante ; surcharger les méthodes ou les propriétés d'une classe existante ; ré-implémenter une classe et l'étendre.
	Le mécanisme précédent s'applique aussi bien aux classes écrites en Gambas qu'aux classes natives écrites en C/C++.
	Un faible nombre de classes (environ 350) et de symboles à maîtriser relativement au nombre de fonctionnalités offertes.
	Les composants d'accès aux bases de données permettent d'écrire un code indépendant du SGBD utilisé.
	Les composants d'interface graphique permettent de concevoir une interface graphique indépendante du toolkit (QT ou GTK+). A terme, c'est une indépendance complète vis-à-vis du bureau qui est visée.
	Et surtout, un environnement de développement intégré complet.

Ses défaut principaux sont :


	L'absence de version 64 bits - pour l'instant.
	Quelques fonctionnalités manquantes dans le langage, comme les structures ou les énumérations.
	le composant GTK+ qui n'est pas entièrement terminé.

Je suis bien sûr disponible pour répondre à toutes les questions.
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