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C'est maintenant officiel, Wormux est mort. La nouvelle version du jeu libre de massacre convivial mettant en scène des mascottes de projets libres se nomme maintenant WarMUX. Cette première version est numérotée 11.01.
Warmux ne signifie rien, ce choix ayant été fait pour sa ressemblance avec Wormux, mais l'équipe s'est amusée à chercher un acronyme a posteriori, ce qui a donné la forme WarMUX pour « WAR of Mascots like you can find in linUX or all other free system ». Un sigle qui doit évidemment être pris au second degré.





Cette version apporte plusieurs nouveautés intéressantes (Il y a eu 1800 modifications sur le dépôt subversion) :	changement de nom et de numérotation (année.mois) ;



	énormément d'optimisations, en particulier au niveau de l'utilisation mémoire...



	... en fait, suffisamment d'optimisations pour que le jeu tourne maintenant sur téléphone (Android et Symbian^3 en plus de Maemo) ;



	tous les personnages ont été déformés (Super Deformed) pour un style plus amusant ;



	trois nouvelles cartes ;



	le nombre de joueurs maximum passe de 4 à 8 ;



	meilleure aide ;



	éditeur de contrôles clavier ;



	déplacement manuel de la caméra amélioré ;



	interface de jeu cliquable, possibilité d'afficher un pavé pour les interfaces tactiles ;



	améliorations de la mini-carte (minimap) ;



	équipes personnalisées ;



	corrections de bogues.




Comme un grand nombre de projets libres, WarMUX est à la recherche de contributeurs, si vous avez envie d'aider l'équipe de développement, rendez-vous sur Freenode #warmux ou #warmux-fr.
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