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La version finale de Project: Starfighter vient de sortir. Ce jeu, peu connu, est une variation sur le thème du Shoot'em-up. Il décevra surement les amateurs de jeux qui font chauffer les cartes 3D, mais les autres risquent fort de prendre un certain plaisir sur ce jeu huilé et fignolé.
On notera comme principal point noir l'absence d'information concernant la licence. Les sources sont disponibles, mais pas la moindre mention à la GPL ou autre (ou alors j'ai très mal cherché).





Le tout est en SDL/C++, et compile comme une fleur (pas le moindre warning en -Wall). 





Les premiers instants sont un peu déroutants du fait de l'utilisation intensive de la touche Ctrl comme "Bouton 1" (pour valider un choix dans les menus aussi bien), mais c'est un détail. L'ensemble de l'interface est cohérent, bien que peu intuitif parfois.





Le jeu en lui-même pourrait se qualifier de "side scroller", à ce détail près que les vaisseaux peuvent changer de faire volte-face, et faire feu sur d'éventuels poursuivants. Ce point, assez original (jamais vu avant, en ce qui me concerne) permet d'assez jolis zig-zags dans les troupes ennemies, d'autant plus facilement que la maniabilité semble avoir été étudiée de près.





Et, cerise sur le gateau, le jeu est dotée d'une vraie histoire (c'est ce que prétend le site, et ma demie heure de tests a confirmé), les dialogues étant agrémentés de petites icones type manga représentants les intervenants.





Et hop, encore un grand coup de late dans la productivité, déjà moribonde, des geeks français :)
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