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Timothy Miller, leader du projet  "Open Graphics" [1] (dont le but est de réaliser une carte graphique libre), a publié le 3 octobre dernier  un long article sur kernelTrap.org [2]. Il y rappelle les buts du projet avant de faire un bilan de l'avancement des différentes tâches. 





L'information principale est qu'il compte toujours sortir les premiers prototypes de cartes avant la fin de l'année 2005 ! Évidemment, cette échéance sera d'autant plus facile à atteindre que les contributions seront importantes. Timothy Miller profite donc de l'article pour (re-)faire un appel à contribution dans des domaines très variés, allant du design matériel à proprement parler à la refonte du site internet du projet.
L'article est très intéressant et explique clairement le but du projet, le travail accompli jusqu'à présent et le futur à brève et moyenne échéance. 





Certains commentaires qui suivent l'article, particulièrement les threads dans lesquels Timothy Miller intervient, apportent des précisions intéressantes sur le projet et tendent à montrer qu'il est maintenant bien en place : les buts à atteindre sont bien identifiés pour avoir une chance de disposer un jour de matériel dont les spécifications sont libres. 





Les grandes lignes du projet :	un changement important est intervenu dans l'accès aux spécifications  de la carte. Alors qu'au début du projet, lorsque ce dernier était encore chapeauté par la société "Tech Source", seules les spécifications complètes de la carte devaient être accessibles librement, l'équipe a décidé de publier intégralement le RTL sous double licence ((L)GPL / propriétaire). Le RTL est le plus proche équivalent de "sources" pour du matériel. Donc, non seulement les développeurs de pilotes auront accès aux spécifications complètes et au fonctionnement interne de la carte, mais les développeurs hardware pourront également apporter des améliorations au design !
	au niveau planning, le premier but est de réaliser une carte graphique fonctionnelle à base de FPGA, c'est-à-dire construite sur un chipset reprogrammable (dont on peut modifier et corriger le design sans problèmes, mais offrant des performances moyennes). Si tout se passe correctement, cette carte devrait être disponible d'ici décembre. 


Cette carte sera disponible à la vente, mais elle se destine plus aux entreprises et/ou universités qui souhaite pouvoir travailler sur du développement FPGA en partant d'une base fonctionnelle. Le prix cible est d'environ 550 $ (à comparer aux milliers de dollars que coûte généralement ce genre de carte).
	le deuxième but est de réaliser la carte à base d'Asic (plus performant, moins onéreux à l'unité, mais non reprogrammable) afin d'en faire une carte graphique "utilisable". Le principal problème est qu'il faut trouver une somme d'argent importante (2 millions $) avant de pouvoir passer cette étape (les Asic ne sont fondus que par grosses quantités). 


Le prix cible de la carte serait d'environ 120 $ et elle se destine essentiellement au marché de l'embarqué, dans lequel elle sera tout à fait compétitive. Pour ce qui est du desktop, il ne faut pas oublier que les capacités 3D de la carte seront très limitées. Elle sera néanmoins extrêmement intéressante pour toutes les personnes qui utilisent peu ces capacités, puisqu'on peut espérer que le support 2D soit excellent sous Linux, BSD, etc.
	une convention de nommage du projet et des cartes liées a été adoptée. Elle permet également de clarifier les différentes étapes du projet et leur lien.










Des contributeurs sont attendus dans plusieurs domaines :	le projet est toujours en quête d'un hébergement (si possible gratuit),
	il y a un gros travail à réaliser au niveau du site web, qui doit être entièrement refait afin de proposer l'achat / la réservation de carte en ligne, toute aide dans se domaine serait appréciée,
	au niveau HDL, le gros travail s'effectue en ce moment sur le bloc PCI, les conseils de personnes connaissant le domaine seraient utiles, 
	au niveau du PCB de la carte de developpement, plusieurs tâches sont en attente : 


	trouver un système de refroidissement pour la carte et le tester,
	tester les PLL du XP10 avec le design du projet, en particulier mesurer le jitter (si quelqu'un possède une carte avec un tel chip, ...),
	trouver comment programmer le FPGA (Xilinx) à partir du Latice.









En conclusion : le projet avance, il se dirige vers une ouverture inespérée à son lancement, mais plus que jamais il a besoin de contributeurs. Imaginez que si cette carte est un succès, d'autres pourraient être développées suivant les même principes (imaginez une carte wifi totalement supportée sous BSD / Linux, et sur laquelle on pourrait rajouter des modules de cryptographie spécifiques par exemple...)
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