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Prologin est un concours de programmation et d'algorithmique organisé depuis maintenant 18 ans pour les jeunes de vingt ans et moins résidant dans l'Union Européenne. Totalement gratuit, c'est une occasion pour tous les jeunes férus d'informatique de rencontrer d'autres passionnés et d'apprendre de nouvelles choses concernant la programmation.





Un total de sept langages de programmation sont autorisés : C, C++, C#, Python, OCaml, Java et Pascal. Tous les détails dans la seconde partie de la dépêche et via les liens.





Bonne chance à tous les participants !
Le concours se déroule en trois étapes :





	Tout d'abord, le questionnaire de sélection disponible en ligne permettra de départager les candidats pour les demi-finales. Ce questionnaire de sélection est composé de trois parties :


	Un questionnaire à choix multiples sur l'informatique (programmation, matériel, réseau, algorithmique, etc.) ;



	Quatre exercices de programmation de difficulté croissante ;



	Des questions à choix multiples bonus sur les technologies de nos partenaires.





	Après avoir sélectionné un grand nombre de candidats en fonction de leurs résultats au questionnaire, l'équipe de Prologin les convoque pour participer à une demi-finale dans leur région, qui se déroule sur ce plan :


	Le matin, une épreuve écrite d'algorithmique sur papier, durant 3 heures ;



	Un entretien personnel d'une vingtaine de minutes avec un membre de l'association, dans le but de mieux vous connaître et d'en apprendre plus sur vos centres d'intérêt ;



	Une épreuve machine l'après-midi, d'une durée de 4 heures, vous mesure enfin à une série d'exercices de programmation de difficulté croissante.





	Enfin, les 100 meilleurs candidats seront sélectionnés afin de participer à la finale à Paris, se déroulant fin avril - début mai, durant laquelle ils pourront développer, pendant 36 heures, une intelligence artificielle, tout en s'amusant grâce aux multiples animations organisées.





Aller plus loin


	
Prologin
(11 clics)


	
Inscription pour l'édition 2010 du concours
(16 clics)
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