

Prototypo, ou comment devenir typographe en quelques clics


Posté par Nick (site web personnel) le 22 avril 2014 à 21:46.
Édité par ZeroHeure, Davy Defaud, bubar🦥, Xavier Teyssier, Nÿco, Bruno Michel et Benoît Sibaud.
Modéré par Pierre Jarillon.
Licence CC By‑SA.

Étiquettes :

	typographie

	wysiwyg

	open_source

	police_de_caractères











[image: Communauté]



Qui n’a jamais été dans la situation où il ne trouvait pas exactement la police d’écriture qu’il cherchait, et surtout compatible multi‐supports, multi-applications ? Malgré le nombre de polices disponibles (gratuites ou non), il y a souvent un détail qui vient entacher un choix. Malheureusement, la création d’une nouvelle police n’est pas chose aisée, car cela demande de suivre un minimum de règles typographiques afin d’éviter certaines catastrophes visuelles…

Campagne de financement


Imaginez donc une application « WYSIWYG » (What You See Is What You Get) vous permettant de jouer au typographe en herbe sans avoir à vous soucier des bases de la typographie, le tout pouvant être exporté sous différents formats : c’est ce que propose Prototypo.


Le projet, actuellement en phase de développement, a lancé le 9 avril dernier une campagne de financement participatif sur Kickstarter afin d’accélérer son développement, ainsi que prendre la température sur les fonctionnalités les plus attendues par la communauté.

Prototypo est un projet libre sous licence AGPL dont le but est de fournir une application en ligne permettant de contrôler la conception d’une police à l’aide d’un large choix de paramètres typographiques (plus d’une vingtaine), afin de gérer la forme des lettres, le tout avec sa souris, simplement.


Yannick Mathey (le _designer_) et Louis‐Rémi Babé (le codeur) utilisent des technologies standard (HTML 5, CSS 3, SVG et JS) pour réaliser cette application dont le code est mis à disposition sur GitHub.


Encore en phase bêta, Prototypo a besoin d’autres logiciels pour convertir les polices du format SVG vers OTF. La campagne Kickstarter vise justement à plus d’autonomie (entre autres). Le développement est plutôt actif, le chat des auteurs se charge de la communication.


Il est aussi à noter qu’une partie du financement sera reversé à d’autres projets libres contribuant au développement : un juste retour à la communauté, selon l’équipe de Prototypo.


En à peine une dizaine de jours, le projet a déjà atteint son deuxième objectif. Il lui reste jusqu’au 10 mai prochain pour le troisième. Alors, c’est français, c’est libre, et en plus ça facilitera la vie de beaucoup ; donc, pourquoi ne pas supporter cette initiative !
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