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Après un an et demi de développement, le projet Hachoir a abouti à une version 1.0 grâce à l'effort commun d'une trentaine de contributeurs. Ce projet est constitué d'une base de connaissance des 70 formats de fichiers les plus courants et d'une suite d'outils exploitant ces informations.





Hachoir est tolérant aux erreurs, ce qui permet de traiter des fichiers corrompus et/ou tronqués ; il est rapide parce qu'il ne lit que les informations nécessaires. Il est donc possible d'identifier le codec correspondant à un fichier vidéo dès que les premiers kilo-octets ont été téléchargés, ou d'accéder aux données stockées dans un fichier plus gros que la mémoire. Un cas d'utilisation est l'extraction des fichiers d'une archive (gzip, bz2, etc.) tronquée quand les outils standards refusent de la traiter. 





De nombreux composants sont disponibles, notamment hachoir-metadata, dédié à l'extraction des méta-données (nom de l'auteur, durée d'une musique, taux de compression d'une image, etc) et servant d'alternative au programme file pour identifier le type d'un fichier; et hachoir-subfile, dédié à la récupération de fichiers depuis une partition disque corrompue ou une image de la mémoire.
Pour l'installation, des paquets Debian, Gentoo, Mandriva, Arch et FreeBSD sont disponibles, mais toutes les distributions ne fournissent pas encore la version 1.0.





Le projet est constitué d'une flopée de composants bien distincts :	hachoir-core : fonctions communes et architecture pour découper un fichier en rondelles ;



	hachoir-parser : ensemble de 70 parseurs de fichier ;



	hachoir-metadata : extraction des méta-données ;



	hachoir-subfile : recherche de sous-fichiers à la manière de PhotoRec ;



	hachoir-urwid, hachoir-wx, hachoir-gtk, hachoir-http : visionneuse de fichier binaire sous forme de champs (respectivement : curses, wxWidgets, Gtk+, web avec Ajax).




Pour les curieux, il existe également les projets expérimentaux : hachoir-grep, hachoir-strip et d'autres dans hachoir-tools (comme swf_extract.py : extraction des images et musiques d'un fichier SWF).





Le noyau, hachoir-core, offre une interface objet intuitive pour le développeur qui présente le fichier comme une arborescence de champs. La taille et la complexité du fichier ont peu d'impact sur les performances car la lecture est paresseuse : un champ n'est créé que lorsqu'il est demandé. Ceci permet d'ouvrir sans problème des fichiers de plusieurs dizaines de gigaoctets.





Hachoir est entièrement programmé en Python 2.4 et n'a aucune dépendance externe. La sécurité et la fiabilité sont améliorées d'une part par le choix du langage Python qui évite certaines classes de vulnérabilités comme les dépassements de tampon, d'autre part grâce à des tests automatisés intensifs. La base de code comporte de nombreux tests unitaires et fonctionnels, et une campagne de test par la technique du fuzzing a permis de corriger bon nombre de bugs garantissant une bonne robustesse de l'outil.





Les gens intéressés pour contribuer peuvent rapporter des bugs, c'est déjà une aide importante. Une meilleure intégration dans Windows et Linux (ex: mieux intégrer hachoir-metadata à Nautilus et Konqueror) serait appréciable. Enfin, maintenant que le noyau dur du projet est stable et parfaitement fonctionnel, il faudrait retravailler les interfaces utilisateurs. Exemple : écrire une interface graphique (Gtk et/ou Qt) pour hachoir-metadata, surement triviale à écrire.
Aller plus loin
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