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GRASS 6.2.0 vient de sortir ce mardi 31 octobre 2006. GRASS (Geographic Resources Analysis Support System) est un Système d'Information Géographique pour l'analyse et la gestion des données spatiales. Il permet également l'analyse d'image, la production de carte et de graphique, la modélisation spatiale et, bien sûr, la visualisation. Grass est utilisé principalement dans les universités à travers le monde, mais également par des sociétés commerciales.





Les nouveautés (autres que les corrections de bug), cette liste est loin d'être exhaustive :	GRASS est porté sous windows [wingrass] ;



	Prototype d'interface GRASS-SWIG ajouté (bibliothèque qui permet de lier un logiciel avec des langages de scripts, pour Perl et Python seulement) ;



	Ajout du pilote SQlite 



	Ré-écriture du pilote MysQL ;



	Support pour les noms longs de mapset ;



	Support des gros fichiers en options (> 2Go) ;



	Intégration dans QGIS ;



	Ré-écriture de l'interface d.m est remplacé par gis.m ;



	De nombreux scripts et commandes (77) ajoutés ou améliorés.

NdM : GRASS est un logiciel scientifique libre sous licence GPL.
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