

Quake 3 Demo pour Linux


Posté par Serge Rossi (site web personnel) le 21 novembre 1999 à 12:43.

Modéré par Fabien Penso.

Étiquettes :

	idtech











[image: Quake]



La nouvelle version de Quake3 Demo pour Linux vient juste de sortir.

Cette version est plus proche de la version finale qui devrait sortir pour

Linux début 2000.

Parmi les nouveautés de cette version, on peut citer la possibilité de

jouer seul contre des personnages pilotés par l'ordinateur.


Comme toujours avec ce jeu, il est indispensable d'avoir une machine

puissante et une carte 3D supportée (3dfx, Nvidia ou Matrox G200 ou G400)

avec MesaGL et/ou GLX correctement installés.


NdM. : cette dépêche a été initialement publiée le 21/11/1999 à 11h43, perdue lors d'une migration du site, retrouvée et remise en ligne le 1er mai 2012 (les éventuels commentaires initiaux ont été perdus).


Aller plus loin


	
q3demoTEST-1.10-5.i386.rpm
(17 clics)


	
q3demoTEST-1.10-5.i386.tar.gz
(31 clics)


	
Quake 3 Arena
(20 clics)


	
Mesa
(1 clic)


	
GLX
(6 clics)
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