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Dans le prolongement du récent FOSDEM, voici une sélection de quatre actualités concernant la pile graphique de Linux :

Mesa 8.0 est sorti !


La version 8.0 de Mesa 3D (la bibliothèque graphique libre qui implémente OpenGL pour systèmes Linux et cousins) vient de sortir, apportant notamment le support de la version 3.0 d'OpenGL.


Pour le moment, les pilotes libres compatibles OpenGL 3.0 sont ceux des circuits HD Graphics intégrés au dernier processeur Intel (Sandy Bridge) et au prochain (Ivy Bridge), le pilote Nouveau nvc0 (Fermi) pour les cartes Nvidia GeForce 400 et 500 et le pilote Radeon R600g pour les puces AMD R600/700, Evergreen (R800) et Northern Islands. 


Il ne reste qu'à attendre que tout cela arrive dans nos distributions pour en profiter.


Ce travail sur Mesa est principalement dû à Intel dont les récentes puces Sandy Bridge prennent en charge OpenGL 3.0. Gageons que ce support sera étendu avec la sortie des prochaines puces (Ivy Bridge dont la sortie est proche serait compatible OpenGL 3.1, et Haswell qui prévu pour début 2013 serait compatible OpenGL 3.2).


Rappelons que la dernière version d'OpenGL en date est la 4.2, parue le 8 août 2011.


Wayland 1.0 en approche


La version 1.0 de Wayland, le successeur attendu de X.Org, pourrait arriver plus tôt que prévu : dès ce semestre ! 


Cela ne signifie pas pour autant le remplacement immédiat du deuxième par le premier dans votre distribution préférée : il reste du travail pour assurer une transition douce, même si les principaux toolkits se mettent déjà à la page (GTK+3, Qt 5.0, EFL, Clutter, libva).


Pour le moment c'est la version 0.85 qui vient de sortir, accompagnée par Weston, le compositeur de référence qui facilitera les futures implémentations de Wayland.


Meurs Poulsbo, meurs !


Intel conçoit et produit ses propres puces graphiques depuis 1998. Il en publie les spécifications et propose des pilotes open source.


Cependant, depuis 2008, pour les systèmes mobiles/embarqués, Intel associe à ses processeurs Atom une puce graphique PowerVR, fabriquée sous licence d'Imagination Technologies, censée offrir de meilleures performances et un meilleur rendement électrique que son équivalent maison. Il s'agit du GMA 500 (alias Poulsbo) et de son successeur : le GMA 600. Cet accord de licence interdit toutefois à Intel de proposer un pilote open source et, de fait, ces puces sont très mal gérées sous Linux.


Les progrès réalisés depuis par Intel sur ses propres puces graphiques lui permettraient d'envisager de laisser tomber dès l'an prochain la solution d'Imagination Technologies qui n'aura été finalement que transitoire. C'est une très bonne nouvelle pour les utilisateurs de Linux !


Mali libéré


Toujours dans le domaine des systèmes mobiles/embarqués, des pilotes 3D libres pour les processeurs graphiques Architecture ARM Mali 200 et 400 (qui équipent notamment des smartphones sous Android tels que le Samsung Galaxy S2) sont en train d'être développés par rétro-ingénierie sous l'impulsion de la société Codethink (projet « Lima »).


Voilà, je trouve que ça fait pas mal de bonnes nouvelles tout ça pour bien démarrer l'année :-)

Aller plus loin


	
Mesa 8.0 Advances Open-Source Linux Graphics Drivers - Phoronix
(369 clics)


	
Wayland 1.0 Is Set For H1'2012 Release - Phoronix
(430 clics)


	
Intel Is Planning To Drop PowerVR Graphics - Phoronix
(277 clics)


	
Open-Source ARM Mali Code Published - Phoronix
(176 clics)









EPUB/imageslogoslinuxfr2_mountain.png





EPUB/nav.xhtml

    
      Sommaire


      
        
          		Aller au contenu


        


      
    
  

EPUB/imagessections52.png





