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Voici quatre outils pour la création audio sous GNU/Linux :



	
spaceMeter64, pour visualiser un studio jusqu’à 64 canaux (permet de rendre compte visuellement de l’intensité relative des sons dans un espace 3D) [image: Capture]


	
Space3D64, pour spatialiser les sons en 3D ;

	
metaSurface64, pour créer des objets multicanaux ;

	
metaLoop9, pour créer et transformer des objets multicanaux avec un moteur multi‐effet.




GNU/Linux ne bénéficie pas d’outils dédiés à la polyphonie comparables à ceux de Windows ou de macOS. Ces outils sont tous particulièrement orientés création polyphonique et en 3D, de préférence pour GNU/Linux.
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D’autres outils suivront.


Tous ces programmes sont sous GNU General Public License v3+, sauf pour l’API de dbmeter et la partie Matrix qui sont sous licence BSD. Ils sont écrits en langage Faust et utilisent SFML.


Aller plus loin
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