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À l'occasion de la sortie de Zope 3.3.0 voici une micro présentation permettant d'appréhender rapidement ce qu'offre Zope 3 pour le développeur web.





Zope est un serveur d'application web écrit en Python. Les éléments (documents, images, templates ..) sont des objets stockés dans la base de données objets (ZODB) et sont publiés sur différents protocoles : HTTP, FTP, WebDAV, XML-RPC. On ne parle plus en termes de pages mais d'objets auxquels on applique des méthodes (vue, action, etc.). L'ensemble peut être entièrement piloté par une interface Web.





Zope 3 est une réécriture complète de Zope 2 sous forme d'une architecture à base de composants. De nombreuses versions sont apparues depuis 3 ans et il est aujourd'hui utilisable et utilisé en production (par ex. le Launchpad d'Ubuntu ou le projet SchoolTool).





Zope 3 permet d'aborder la puissance de Zope de manière plus directe et plus propre. Il est plus cohérent, plus homogène, plus léger et de plus en plus simple au fil des versions. Il est conçu dès le départ pour les projets complexes, mais il est maintenant possible de faire de petits sites et c'est probablement la meilleure façon d'apprendre progressivement. Néanmoins, il est préférable d'être à l'aise avec la programmation objet et les design patterns. La modularité et la souplesse de Zope 3 rendent la plupart de ses composants indépendants du serveur d'application. À l'opposé, il est possible de réutiliser des produits externes sans les modifier grâce à l'écriture d'adaptateurs. L'accent est mis sur les notions d'interfaces, de tests unitaires et fonctionnels, et d'autodocumentation.





Vous trouverez dans la suite de l'article une liste des fonctionnalités de Zope 3, ainsi que deux exemples simples et concrets d'utilisation des technologies zope : la ZODB et les ZPT.





Zope 3 est sous licence ZPL 2, compatible avec la GPL.
Zope 3 offre entre autres :	une gestion forte et complète de la sécurité



	Une base de données objet (ZODB)



	Un serveur web intégré



	Une architecture à composants



	L'ajout de la notion d'interfaces à python



	L'introspection et l'autodocumentation des classes et interfaces



	Des registres pour classer les composants par interface et par nom



	Un moteur de template XHTML (ZPT)



	Des vues associées aux objets



	Des viewlets comme composants des vues



	Des skins et des layers pour les vues



	La création et validation automatique des formulaires web



	La transmission d'événements entre objets (subscribers)



	Un langage de configuration en xml des composants (ZCML)



	Une interface web de gestion et de documentation (ZMI)



	La notion d'adapters pour relier des objets entre eux



	Deux modules de workflow (wfmc et hurry.workflow)



	L'indexation



	Des méta-données pour tous les objets. (Dublin-Core par défaut)



	Une API de dépréciation



	L'internationalisation complète avec gestion native de l'Unicode



	La gestion des préférences utilisateurs



	Les tests unitaires et fonctionnels



	Une conception qui met l'accent sur les Design Patterns et l'Extreme Programming



	De nombreux composants pour tous les usages







Exemple d'utilisation de la base de données objet :





La base de données objet (ZODB) permet d'organiser des objets de manière arborescente : certains objets, comme l'objet Folder, peuvent contenir d'autres objets. Le stockage des données se fait sans effort et de manière transparente : il n'y a pas de requête à faire, les objets stockés dans la base sont directement accessibles dans le code.





- Par exemple pour créer un objet Machin et l'enregistrer dans la base de données sous le dossier "folder", il suffit d'écrire


machin = Machin()


folder['machin']=machin





- Pour le récupérer :


monmachin = folder['machin']





- Pour l'effacer de la base de données :


del folder['machin']





- Pour modifier son titre :


folder['machin'].title = u'titre'





Le seul prérequis est que Machin soit héritée de Persistent.





Exemple de titre HTML créé dynamiquement dans une page





Le module Zope Page Template permet d'écrire des pages templates en XHTML en conservant la validité XML. Ceux-ci peuvent donc être envoyés à un graphiste ou être édités de manière transparente dans un éditeur wysiwyg.





Pour créer un titre dynamiquement dans une page html, il suffit d'écrire :


<h1 tal:content='objet/titre'>mon titre</h1>





La partie « tal:content » indique de remplacer le contenu de la balise h1, c'est-à-dire « mon titre », par l'expression fournie.


Et l'expression « objet/titre » permet d'accéder à l'attribut « titre » de l'objet « objet ».





Zope 2 offrait un système de macros permettant de créer des templates de templates, mais dans Zope 3 un système plus souple et plus puissant que les macros ont été créés : les Viewlets et les Viewlet Managers. Des démos de Viewlets et Viewlets Managers et d'autres composants sont disponibles (à installer dans une instance Zope).
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