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David Tschumperlé, l'auteur de la bibliothèque graphique de l'INRIA Sophia-Antipolis, nous demande publier un complément d'information au sujet de la dépêche que nous avons publiée le 20 Juillet 2004.





Merci à lui pour toutes ces précisions.






Bonjour,





Vous avez publié le 20 Juillet 2004 une dépêche intitulée


"Une bibliothèque graphique de l'INRIA Sophia-Antipolis sous GPL".


Cela a eu un effet très important sur la diffusion de cette bibliothèque, et je vous en remercie. Ayant lu les commentaires associés à cette dépêche, j'aimerais néanmoins éclaircir quelques points qui sont restés sans réponses :





- À propos de la disponibilité, et la licence :





La page de démo sur les EDP, contenant les exemples est en ligne depuis Juin 2003, et la possibilité de charger les exécutables associés est arrivée quelques mois après. La page web de la bibliothèque "CImg" a été mise en ligne en décembre 2003. La mise à disposition n'est donc pas spécialement nouvelle. Cela explique aussi pourquoi la licence choisie n'est pas la CeCILL.


À l'origine, seuls les exécutables avaient été mis en ligne sur la page de démo (archive "TD-CVPR2003.zip"), et leur utilisation était effectivement limitée à des fins personnelles uniquement (d'où le "only non-profit organizations can use it").


Par la suite, nous avons décidé de mettre en ligne une bibliothèque de traitement d'images "CImg", puis l'algorithme dans le package de cette bibliothèque, comme exemple d'utilisation. Cette bibliothèque étant sous licence GPL, le code contenu dedans est effectivement libre. Lors de la mise à jour de la page web de démo, j'ai été un peu rapide et j'ai laissé le "only non-profit organizations can use it" qui est contraire à la licence GPL.


Toutes les sources contenues dans le package CImg sont bien GPL, y compris l'algorithme de restauration d'images.


D'ailleurs je conseille fortement aux gens qui veulent tester l'algorithme d'utiliser les sources qui se trouvent dans la bibliothèque CImg, plutôt que l'exécutable proposé sur la page de démo, qui est à mon avis plus lent. Un lien pour charger tous les exécutables de la bibliothèque pour Windows peut se trouver ici : CImg_win32_exe.zip 


L'exécutable de l'algorithme se trouve dans le fichier "examples/pde_TschumperleDeriche2D.exe"





- À propos de la bibliothèque CImg :





Il y a eu, je pense, confusion entre la bibliothèque de traitement d'images CImg, et l'algorithme de restauration-inpainting proprement dit, présenté dans la page de démo. Ce dernier a été programmé en utilisant la bibliothèque, mais ne fait pas partie de son code, c'est juste un exemple d'utilisation. J'ai vu certaines critiques sur le code. Le source de l'algorithme de restauration est dans le fichier "examples/pde_TschumperleDeriche2D.cpp" et je ne pense pas que ce soit particulièrement fouillis. Critiquer le fichier d'entête "CImg.h" est une chose, mais il ne faut pas tout confondre.


Et pour les réticents, je ne crois pas qu'il existe de bibliothèque de traitement d'images plus simple à utiliser que CImg (classes génériques, pas de dépendances compliquées, code généré très court, bibliothèque multi-plateforme, etc...).


Peut-être est-ce l'occasion de l'essayer et de changer d'avis à son sujet. Regardez le fichier d'entête si vous voulez, ce n'est pas si compliqué à comprendre (regardez aussi "math.h" ou n'importe quel autre fichier d'entête "standard"  en passant, vous me direz si c'est spécialement joli :) ). Mais regardez surtout les exemples et ce que ça permet de faire en quelques lignes... (un peu de pub ne fait jamais de mal.)





- À propos d'éventuels plug-ins :





Je serais très heureux d'aider toute personne intéressée pour faire un plug-in Gimp de cette méthode. Je ne suis moi-même pas spécialiste de la chose et j'ai peu de temps en ce moment, mais n'hésitez pas à me contacter si vous avez des problèmes ou des questions relatifs à l'algorithme. J'ai eu beaucoup de retour depuis l'annonce sur linuxfr, et apparemment ça pourrait intéresser pas mal de gens, donc forcément ça motive.





Voila, j'espère avoir éclairci quelques points. N'hésitez pas à tester et me contacter par mail pour de plus amples informations.


Et encore merci pour votre annonce sur linuxfr.





David Tschumperlé.
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