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L'actualité de la firme en passe de devenir la plus controversée chez les libristes est riche en annonces ces derniers jours, tant du côté matériel que du côté logiciel. L'Apple WWDC 2010 (WorldWide Developers Conference) a été l'occasion pour Steve Jobs de présenter le nouvel iPhone, de 4ème génération, ainsi que son système d'exploitation qui a été renommé "iOS 4" pour l'occasion.





Des avancées ont été annoncées également du coté des logiciels de chez Apple ainsi que sur les projets libres auxquels la société participe. N'en déplaise à certains libristes obtus, Apple participe à tirer l'industrie "IT" vers l'avant et il est toujours intéressant de savoir ce qu'il se passe chez la société aux 1000 innovations (NdM : Où peut-on trouver la liste détaillée ?).





Il n'y en aura eu que pour l'iPhone lors de cette conférence, de là à dire qu'Apple délaisse son système phare et ses applications, il n'y a qu'un pas. Toutefois, il y a des nouveautés intéressantes à annoncer du côté de Safari, le navigateur web non libre basé sur Webkit (libre lui), ainsi que sur LLVM en libre aussi, l'infrastructure de compilateur.
	iPhone 4G



L'iPhone de 4ème génération change de look ! C'est fini les bordures arrondies et douces, place aux angles et aux bordures bien définies, à l'image d'une Volvo 740. Accompagné d'une façade et d'un dos en verre ultra résistant (annoncé comme étant 30 fois plus solide que le plastique) et d'un cadre en acier (qui fait également office d'antenne), Apple propose un look qui concorde avec les Macs actuels et essaie d'inspirer à la fois robustesse et élégance, ce qui est plutôt réussi à première vue. Plus fin de 24%, Apple indique qu'il s'agit du plus fin au monde.





Le nouvel écran propose une définition des plus élevées pour un smartphone. Sous le nom de code de "Retina Display", il dispose d'une définition de 326 pixels par pouce, pour la même diagonale d'écran (3,5 pouces) et la résolution passe donc à 960x640. Accompagné d'un contraste de 800 pour 1 et basé sur une dalle IPS, la qualité d'affichage est vraisemblablement remarquable. Pour l'anecdote, cet écran rassemble 78% du nombre de pixels de l'iPad !





L'interface utilisateur ne change pas, le bouton unique de navigation, les boutons de volumes et de veille sont les mêmes. L'iPhone dispose maintenant d'un capteur de lumière ambiante et d'une caméra frontale en plus de celle équipant le dos de l'appareil, celle-ci est accompagné d'un flash de type "LED". Cette caméra dorsale est capable d'enregistrer des vidéos en 720p à un rythme de 30 images par seconde.





Du côté de la mécanique interne, c'est le SoC made-in Apple qui fait son office, l'A4, basé sur un Cortex A8 que l'on retrouve dans de nombreux autres équipements. Un deuxième micro fait son apparition pour jouer son rôle dans la réduction de bruits parasites. Un gyroscope est maintenant intégré et permettra aux développeurs d'applications et plus particulièrement de jeux vidéos une interaction améliorée. La batterie occupant la majeure partie du volume, l'autonomie annoncée est élevée : de 300h en veille à 7 heures en communication 3G.





NdM : on notera au passage le mensonge de Steve Jobs sur le Retina Display.  En effet, celui-ci ne mériterait pas son nom : une simple règle de distance et d'angle de vue.





	iOS 4



La keynote a été également l'occasion pour Apple de présenter des applications nouvelles pour l'iOS 4. Nouveauté majeure (mais en retard par rapport aux autres mobiles) : le multitâche, permettant d'exécuter plusieurs applications non-Apple simultanément, les applications natives fournies par Apple le permettant déjà. NdM : attention, ce n'est pas un multitâche comme sur des OS traditionnels, mais un multitâche très contrôlé.





Le client de messagerie présente une vue unifiée des différents comptes email et des dossiers peuvent maintenant être créés pour ranger les icones des applications. Coté entreprise, d'importantes fonctionnalités sont mises à disposition : compatibilité avec Exchange 2010, déploiement d'application, gestion de flotte, gestion de VPN SSL. Enfin, FaceTime est un logiciel de visiophonie (sur Wifi uniquement pour l'instant, et entre deux iPhone 4) qui sera peut être le début de la démocratisation de la visiophonie moderne.





Ont également été présentés iMovie pour iPhone ainsi 2 jeux nouveaux pour iPhone. iMovie est un port de l'application de montage vidéo et permet directement sur iPhone d'effectuer les opérations classiques du montage vidéo, évidemment à partir des vidéos réalisées grâce à la caméra de l'iPhone. Transitions, incrustations de titres, découpages, etc sont au menu.





Enfin, le bien connu Farmville des utilisateurs de Facebook, qui est une simulation de vie à la ferme, ainsi que Guitar Hero, jeu de guitare déjà vu sur les consoles de jeux vidéos habituelles font leur apparition sur l'AppStore.





NdM : rien ne change du côté du contrôle total de l'AppStore... à moins que l'utilisateur ne s'en sorte avec l'interdit jailbreak (ne manque dans les annonces que l'iMembête...).





	Safari 5



Fort heureusement, il n'y en a pas que pour la téléphonie mobile, et des nouveautés sont à découvrir dans Safari 5, le navigateur  de chez Apple  basé sur le logiciel libre WebKit. Ce navigateur passe évidemment avec succès le test Acid3, qualité Apple oblige, et obtient un score plutôt bon de 136 sur 160 au test HTML5, sans malheureusement gérer les codecs Theora ni Vorbis.





Les nouveautés annoncées sont celles-ci :
	Option "Lecteur" qui permet d'extraire d'une page web le contenu intéressant (texte et images) et de le formatter pour une lecture plus confortable (en overlay), à l'image d'un vrai document. Les publicités, menus, boutons, etc sont alors supprimés (grisés)



	Mécanisme d'extension, accessible au développeur à la manière de Jetpack chez Firefox, pour développer des extensions (add-ons) en Javascript/CSS/HTML. À l'image du site d'add-ons de Mozilla, Apple s'équipe d'un site dédié à la soumission, validation et consultation des extensions (NdM : un bon nombre d'entre vous y verront sans doute la même volonté de contrôle total que l'AppStore)



	 Javascript 25% plus rapide que Safari 4



	 Nouveau moteur de recherche disponible dans la zone de recherche dédiée



	 Amélioration du HTML5 (géolocalisation, plein écran, sous titres de vidéos, nouvelles balises, historique Ajax, websockets, etc)



	 Règles pour l'ouverture d'onglets ou de fenêtres



	 Pré-lecture DNS pour récupérer d'avance les adresses des noms présents sur une page

Les développeurs Web ne sont pas en reste puisque Safari se dote d'un panneau de chronologie de l'inspecteur Web pour osculter l'interaction entre le navigateur et le serveur Web.





Autant dire que la guerre des navigateurs continue, sur le champ de bataille de la performance et de la gestion du HTML5, pour le plus grand bonheur des utilisateur de brouteurs qui dispose d'un Web de plus en plus riche et confortable. L'arrivée de Google Chrome dans le ring aura peut être eu pour effet de relancer la course chez les différents éditeurs de navigateurs.


	Le projet libre à l'origine de "Lecteur"

Malheureusement, tout n'est pas rose au pays des produits Apple. En effet la fonction "Lecteur" suscite la polémique. Cette fonctionnalité serait tirée d'un projet open source nommé "Readability" diffusé sous licence Apache 2.0. Il s'agit d'un projet compatible Firefox, Chrome, Safari qui extrait le contenu intéressant d'une page web pour en améliorer le confort de lecture. Il semble que du code de Readability ait été utilisé par Apple pour implémenter cette fonctionnalité dans Safari, mais cette licence n'impose pas de retour à la communauté. Arc90 n'est de plus pas mentionnée dans la documentation ou les informations sur l'application.





Donc, bonne nouvelle quand même ? Ce projet libre est intégré dans un navigateur, et il a pour objectif de soulager nos yeux de la pollution publicitaire du Web. Alors que certains diraient qu'Apple aurait pu être un peu fair play, d'autres diront que si le projet est sous Apache 2.0, c'est pour qu'il soit réutilisé, et que la licence a été choisie en connaissance de cause.





	LLVM et le C++



Pour ceux qui auraient loupé l'excellent journal de steckdenis , un sous projet à LLVM dont Apple est un contributeur important - j'ai nommé libc++ - est en route ! Il s'agit d'un projet de réimplémentation de la bibliothèque C++ standard. Un développeur de chez Apple tiens les rênes de ce projet, qui vise à fournir à LLVM sa propre bibliothèque standard, plutôt que d'en réutiliser une existante.





Les raisons de ce choix sont décrites sur la page d'accueil du projet, et se résument ainsi :	Casser la compatibilité ABI avec les anciennes versions était indispensable pour atteindre les objectifs de performance souhaités, notamment sur les machines disposant de plusieurs coeurs.



	 La contribution à la libstdc++ du projet GNU est compliquée parce que celui ci est fortement lié à g++, le compilateur GNU C++, et la version actuelle est sous licence GPL 3, qui ne peut être utilisée pour le projet LLVM. La solution restante était donc de se baser sur une ancienne version de libstdc++ (non GPL 3) mais alors de lui ajouter le support de C++0x, la dernière version de la norme C++. Autant recommencer un nouveau projet sur de nouvelles bases.



	 Les autres projets, STLPort et Apache libstdcxx n'ont aucune prise en charge  du C++0x et, de plus, ne sont plus mis à jour depuis 2008.




Décision a donc été prise de créer un nouveau projet. Les résultats actuels est que 85% du standard ISO sont implémentés : une gestion complète du C++ 98, et presque complète du C++0x. En outre, les premiers tests donnent des améliorations de performances notables par rapport à libstdc++ (http://lists.cs.uiuc.edu/pipermail/cfe-dev/2010-May/008985.h(...)).
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