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Ces jours-ci l'actualité Google a été très riche et plusieurs annonces ont été faites, concernant le monde du mobile, du web, des OS. Même si l'engouement de la presse spécialisée et grand public semble moindre que pour les annonces Apple (un peu mieux mises en scène) ces nouveautés pourraient cacher un véritable chamboulement du monde de l'IT ! 





Voici un petit aperçu des sujets abordés :


	Google Nexus S : le nouveau téléphone mobile de Google, successeur du Nexus One



	Android 2.3 : La mise à jour du système d'exploitation de Google, au nom de code « Gingerbread »



	Chrome Web Store : Un portail de téléchargements d'extension à Chrome



	Chrome OS : L'OS de Google orienté Web



	ebookstore : La boutique de livres en ligne "made in Google"



	Chrome : Le navigateur Web




Il y en a pour tous les goûts ou presque, le moins qu'on puisse dire c'est que Google ne se repose pas sur ses lauriers. Toute ressemblance à Minus & Cortex essayant de conquérir le monde serait totalement fortuite !
Commençons par du très concret : le nouveau téléphone de Google.


	Google Nexus S





Alors que le premier Nexus était fabriqué par HTC, celui-ci est maintenant fabriqué par Samsung. Concurrent des téléphones mobiles haut de gamme comme le Samsung Galaxy S (dont il s'approche très fortement au niveau des spécifications), HTC Desire HD ou l'iPhone 4 d'Apple, ce nouveau terminal présente des spécifications très alléchantes :


	CPU Samsung Hummingbird basé sur un Cortex A8 1 GHz avec GPU dédié intégré, 512 Mo de RAM, 16 Go de mémoire flash



	Connectivité complète (quad-band, WiFi, 3G+, Bluetooth, A-GPS)



	Écran tactile capacitif incurvé SuperAMOLED de 4 pouces d'une résolution de 800x480 (235 ppi, toutefois inférieure au Retina Display de l'iPhone 4) et anti-traces



	Capteurs de lumière, proximité, boussole, accéléromètre, gyroscope et vibration de retour de toucher



	Appareil photo de 5 M pixels équipé d'autofocus, flash et capable d'enregistrer en H.264 à une résolution de 720x480 pixels.



	Caméra frontale VGA (640x480)



	Support du NFC : lecture d'information sans-fil, extension du standard des puces RFID



	Autonomie de presque 18 jours en veille en 3G et un peu plus de 6.5 heures en communication 3G.







Comme bon nombre de smartphones haut de gamme sous Android, il ne dispose pas de clavier physique. Il ne dispose pas non plus de port dédié à l'utilisation de carte mémoire flash comme les SD. Tout ceci est concentré dans seulement 129 g. Autant dire que sur le papier, il joue dans la cour des grands et la qualité de fabrication Samsung aidant, il n'est pas à douter qu'il rencontrera un succès certain. L'annonce de sa sortie a été l'occasion de livrer également la version 2.3 du système d'exploitation Android, nom de code « Gingerbread ».






	Android 2.3 « Gingerbread »





Le Google Nexus S est le premier terminal livré avec Android 2.3 (basé sur le noyau Linux 2.6.35), qui fournit de nouvelles fonctionnalités à faire pâlir un iPhone 4.


	Gestion du copier-coller améliorée : nouvel outil de sélection de texte, utilisable en une seule touche



	Gestion de la téléphonie sur IP : Un compte SIP peut être configuré et utilisé pour passer des appels. De même, des comptes SIP peuvent être affectés à des contacts et utilisés pour les joindre.



	HotSpot WiFi : Android 2.3 permet au terminal de se comporter comme un point d'accès WiFi



	Lecture de puces NFC : Gingerbread permet aux mobiles compatibles de lire les « smarttags » NFC (principe identique à celui des puces RFID)



	Clavier virtuel revu : Saisie améliorée et plus confortable, suggestions de corrections, saisie rapide de chiffres



	Gestion améliorée de l'autonomie : le système donne plus de visibilité sur la consommation de l'énergie et ferme automatiquement les applications inutilisées et consommatrices



	Manage Applications améliorée : nouveau raccourci, informations sur les tâches en cours plus détaillées




Les développeurs n'en sont pas en reste, puisqu'une mise du kit de développement accompagne cette version d'Android, et propose, entre autres :


	Des améliorations des performances sont annoncées par Google. Les développeurs de jeux seront particulièrement amateurs du nouveau « garbage collector concurrent » qui assurera des animations fluides et une meilleure réactivité.



	Les applications natives (écrites en C/C++) peuvent maintenant exploiter directement les évènements des sondes et des périphériques d'entrée, jusqu'alors réservés au framework Java. Toujours du côté de la gestion des périphériques, l'API du framework quant à elle permet l'utilisation des nouveaux types de sonde introduits par le Nexus S par exemple (gyroscope, accéléromètre, etc)



	Le standard OpenSL EL du groupe Khronos est implémenté et utilisable directement par les applications natives qui peuvent contrôler les périphériques d'entrée/sortie audio. Une nouvelle API permet également de créer des effets audio riches grâce à un mixeur. De même, une interface est fournie pour le code natif pour exploiter la bibliothèque Khronos EGL, assurant la gestion des textures et des surfaces OpenGL ES.



	Le format VP8 et le conteneur WebM sont maintenant supportés, ainsi que l'encodage au format AAC et AMR, ce qui permettra aux applications des captures audio de meilleure qualité.





	Google ebookstore





Cela devait évidemment arriver, avec l'avènement des eBooks comme le Kindle, des tablettes telles que l'iPad et la Samsung Galaxy Tab, la popularité croissante des smartphones, voici que Google se jette dans la commercialisation de livres électroniques, mais comme d'habitude bien après qu'Apple aie flairé le bon plan !





Sous le nom d'ebookstore, ce nouveau portail propose aux utilisateurs plus de 3 millions d'ouvrages. Les livres en vente étant pour l'instant uniquement accessibles aux résidents des USA, les autres lecteurs peuvent néanmoins accéder aux oeuvres gratuites et appartenant au domaine public.





À la différence du magasin en ligne d'Apple, réservé aux périphériques Apple, l'ebookstore propose un lecteur « web » mais également des applications pour Android et iOS (iPhone, iPod Touch et iPad). Cerise sur le gâteau, les livres sont également disponibles aux formats ePub et PDF, formats de prédilection des appareils à « encre électronique » e-Ink (Sony eReader ou le Nook de Barnes & Noble). Google joue véritablement un gros coup en fournissant tant de contenus accessibles à tant de périphériques et OS différents.





Cette boutique sera probablement intégrée aux résultats du moteur de recherche de Google très prochainement. Quoi de mieux que le moteur de recherche le plus utilisé au monde comme porte d'entrée dans une boutique ?






	Chrome





Une petite annonce a été également faite au sujet de Chrome (basé sur le navigateur libre Chromium). Le succès de ce navigateur, qui est passé de 40 à 120 millions d'utilisateurs cette année, résulte de ses performances très élevées, en terme de vitesse de rendu des pages ou d'exécution du code JavaScript. Et Google a voulu le rendre encore plus rapide. 	Intégration de Google Instant : la barre d'adresse, nommée Omnibox, intègre maintenant Google Instant, que l'on retrouve déjà sur la page web du moteur de recherche. Ceci permet d'afficher directement dans le navigateur les résultats des recherches effectuées sur Internet au fur et à mesure de la saisie dans cette barre « Omnibox ».



	Amélioration du moteur JavaScript : sous le nom de code Crankshaft est introduit une nouvelle infrastructure de compilation de code JavaScript, et permet d'exécuter certains codes JavaScript jusqu'à 2 fois plus vite ! Ceci est d'après Google la plus grosse amélioration depuis 2008. Les détails d'implémentation des optimisations sont disponibles sur le blog de chromium.

Comptons sur les trolleurs et pénibles pinailleurs habituels de DLFP pour mettre à l'épreuve Chrome lors d'un prochain journal politique qui explosera le record du nombre de commentaires !





Ces fonctionnalités sont pour l'instant disponibles sur les versions de développement, accessibles à l'adresse http://www.chromium.org/getting-involved/dev-channel.






	Chrome Web Store





De nos jours, que vaut un navigateur pour se promener sur Internet sans sa panoplie d'extensions ? Pas grand chose. Face au succès planétaire du mécanisme d'extensions de Firefox et autres logiciels Mozilla, après le très tardif portail d'extensions pour Safari, voici le Chrome Web Store, le portail d'extensions pour Chrome.





Disponible uniquement pour les résidents américains pour le moment, le nombre d'applications installées est appelé à croître rapidement. À la différence de http://addons.mozilla.org ou de http://extensions.apple.com, le Chrome webstore distingue 3 types de contenus :


	Les thèmes : Comme le nom l'indique, ils permettent de personnaliser l'apparence du navigateur.



	Les extensions : À l'instar des extensions Firefox, elles agrémentent le navigateur de fonctionnalités mineures additionnelles



	Les applications : Voilà ce qui change avec Google. Ces modules sont des applications bien plus riches que les extensions et plus interactives. Fonctionnant au sein de l'infrastructure de Chrome, elles sont à Chrome et au futur Chrome OS l'équivalent des « applications » pour iPhone/iPad de l'AppStore d'Apple.





	Google Chrome OS





Nous y voilà, en disposant de son portail d'« applications » pour Chrome, nous avons un aperçu des objectifs de Google avec leur futur Chrome OS, système d'exploitation orienté Internet. Et c'est ainsi sans surprise que Google a annoncé la disponibilité de Chrome OS. Résolument destiné aux ordinateurs très mobiles tels que les netbooks et tablettes, Google propose un système sécurisé, connecté en permanence et évolutif qui n'exécute toutefois que des applications Web. C'est le moment pour Google de demander aux utilisateurs de tester. Un programme de test est ouvert aux résidents américains majeurs pour se faire livrer un ordinateur portable Chrome CR-48 avec Chrome d'installé bien évidemment. Une démonstration a été faite d'un démarrage ultra-rapide de l'ordre d'une dizaine de secondes. Équipé de connexion 3G et WiFi, ces ordinateurs ont des capacités matérielles assez limitées, ce qui n'est pas très gênant vu l'usage exclusif d'application Web sur ce système. Google a annoncé également avoir négocié des forfaits 3G très compétitifs avec les opérateurs de téléphonie mobile américains, chose indispensable puisque l'appareil est connecté en permanence.





Des détails sur Chrome OS et le CR-48 (avec photos) sont disponibles à l'adresse http://www.google.com/chromeos/index.html.
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