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Un rapport financé par la Commission européenne sur l'impact économique du logiciel libre vis à vis de l'innovation et de la compétitivité du secteur des technologies de l'information à été remis récemment.





Ce rapport, constitué par diverses universités et organisations, recommande fortement une approche « pro-libre » : prise en compte du poids réel du libre, investissements dans le libre, politique qui ne soit plus biaisée en faveur du modèle propriétaire. Le rapport recommande même que l'enseignement ne soit plus tourné vers la formation à un logiciel spécifique, que la vente de matériel ne soit plus liée avec celle de logiciels et critique certaines mesures récentes visant à cimenter les positions de certains autres modèles économique au détriment de la création d'autres entreprises et d'autres modèles économiques.





Les arguments avancés en faveur de cette approche sont principalement liés à la formidable opportunité que le logiciel libre représente pour l'Europe ainsi qu'à la reconnaissance de sa place actuelle.





NdM : en conclusion, selon Le Monde Informatique : Le logiciel libre est bon pour l'économie européenne, l'emploi des informaticiens et la compétitivité des entreprises.
Pour le décideur pressé, le rapport présente les points suivants (résumé et traduction libre (!)) :


Rôle du libre dans l'économie


Le libre occupe un marché réel, étant souvent en bonne position sur plusieurs marchés. La pénétration du marché est elle aussi haute, dans le privé comme dans le secteur public. Beaucoup de logiciels sont encore le fait d'individuels, les organisations privées ou publiques représentant 35% des contributions. Enfin, l'Europe est en tête pour ce qui est des développeurs participants à des projets collaboratifs et aussi en tête en tant que leaders de projets. Ceci se traduit par un nombre accru de PME actives dans le libre.





Impact économique direct


La somme des logiciels libres de qualité raisonnable représente un investissement minimum de 12 milliards d'euros. Ceci représente au minimum 131.000 personnes/an, ou une contribution annuelle de 800 millions d'euros, dont la moitié provenant de développeurs basés en Europe. En terme de service, la part du libre pourrait représenter 32% du marché  des services dans l'informatique en 2010. Le libre pourrait être une unique opportunité pour permettre à l'Europe de devenir l'économie de la connaissance la plus performante d'ici à 2010 (objectif de Lisbonne).





Impact économique indirect


Il y a des risques que l'innovation ne soit plus que défensive. Le libre pourrait permettre de ré-établir un environnement plus équitable pour l'innovation. Le libre économise 36% en investissements en informatique pour les entreprises, permettant de meilleurs marges. Enfin, le libre augmente la valeur de l'infrastructure informatique européenne, cela devrait être pris en compte.





Stratégies


Ce qui fait la force de l'Europe pour le libre aujourd'hui est sa forte communauté de développeurs et ses petites entreprises du secteurs. Sa faiblesse réside dans une trop faible adoption du libre dans les grandes entreprises comparé aux États Unis. Le libre représente une opportunité pour la création d'entreprises en Europe, la possibilité de jouer un plus grand rôle dans les technologies de l'information et un modèle économique adapté aux PME européennes. Le danger pour le libre en Europe provient du soutient de certains cercles à des mesures visant à cimenter les positions de certains autres modèles économiques. Les politiques actuelles favorisent le modèle propriétaire et devraient éviter de pénaliser le libre dans l'innovation et la R&D, soutenir le libre (notamment lors des processus de standardisation), désassocier la vente de matériel à celle de logiciel et permettre les dons au libre déductibles des impôts. L'éducation devrait lutter contre le "vendor lock in" en enseignant des capacités, et pas des logiciels spécifiques.
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