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RealNetwork a décidé de mettre son implémentation de SMIL 2.0 en open source.





SMIL est une format XML standardisé par le W3C décrivant des enchainements de contenus interactifs (audio, video, texte, ...).





La licence utilisée n'est pas libre mais est aprouvée par l'OSI.
Ce n'est pas le premier code que Real met sous cette licence mais actuellement il y a relativement peu de lecteurs SMIL complets coté open source (à vrai dire avec une petite recherche je n'en ai trouvé aucun, si quelqu'un a une adresse ou un nom ...).


Ce genre d'initiative peu peut être arriver à lancer ce format qui semble avoir un peu de mal à trouver sa place entre flash et les formats de vidéo propriétaires comportant un peu de script.
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