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Moonlight3D était un modeleur trés apprécié sous GPL. Passé ensuite sous License propriétaire, son développment s'était arrété brutalement et ses sources, bien sur, disparues.


En Janvier, un groupe de développeurs a décidé de reprendre son développement à la derniére version GPL (0.5.3) et de la ramener à égalité d'options avec la version propriétaires, puis d'incorporer par la suite de nouvelles possibilités.


Fidéles à leurs promesse d'un projet pour les développeurs et les utilisateurs, voici la sortie de la première version stable 0.5.5, disponible sous forme de source ou d'un binaire avec installateur.


Attention, il s'agit néanmoins d'une version de développement. (exemple: l'installeur doit être utilisé en root.)
J'ai mis cette annonce dans Communauté et Articles plutôt que dans Audiovisuel et Developpeurs parce qu'à mon sens elle va au delà de la simple mise à disposition de lignes de codes sous GPL  ou d'un binaire à télécharger, pour l'essayer ou l'utiliser.





Qu'on soit juste curieux, ou sympathisant, ou fidéle contributeur, du mouvement des Logiciels Libres, on doit reconnaître un trait commun à tous ceux qui ont connaissance de leur existence: nous sommes tous fascinés par les formes si différentes qu'ils peuvent prendre. Et même les détracteurs de ce phénoméne montrent leur propre fascination par les contorsions rhétoriques qu'ils sont obligés d'exécuter, toutes plus ridicules les unes que les autres pour essayer de contrer toutes les facettes du "mouvement du libre". 





Alors, on connaissait le projet de réécriture GNU des bases de l'informatique, réécriture sous une forme libre, immense effort qui a déclenché le mouvement; on a vu le cadre légal apparaitre, la GPL; on a tous lu l'appel à contribution sur un forum pour écrire un noyau pour un étudiant; et ainsi, tous les secteurs qui pouvaient interresser quelqu'un étaient cooptés par des développeurs et les projets n'étaient soumis qu'à leurs contraintes propres (conception et retours des utilisateurs) et au gout (et au talent) de ses développeurs.





Impossible de prévoir la prochaine facette puisqu'il n'a jamais obéi à aucune exigence.





Et ainsi, aprés le surprenant rachat de blender par ses utilisateurs et ses développeurs, voici, au même moment, la résurrection d'un logiciel qui était cité en exemple pour son excellence par ses utilisateurs et aussi comme exemple de ce qui arrive quand un logiciel quitte le libre pour le propriétaire. Moonlight|3D est maintenant la preuve que tout code sous GPL n'est jamais mort et, au cours des éons, des développeurs courageux peuvent le faire revivre.





Bien sur, tout ceci est en fait normal. C'est la GPL, quoi!





Moonlight|3D vient de renaître... 


Blender, je connaissais et j'utilisais. Mais Moonlight|3D, jusqu'à présent c'était "le modeleur qui était trés bien puis ses développeurs l'ont rendu propriétaire puis ont disparu et on ne trouve plus son code mais Andre Pascual continue à faire des tutorials sur son utilisation dans Linux Magazine". [ note: vous connaissez André Pascual, bien sur? André "jefaisdeslogosbeaux" Pascual ?  Il ne fait pas que des tutorials de moonlight, il fait aussi des logos beaux. C'est dangereux un logo beau. Tu regardes un logo d'André Pascual et l'instant d'aprés tu retires gimp et tout ce qui sert à faire du dessin de ta machine. Gaffe!] 





Et bien, dorénavant, Moonlight|3D sera pour moi le phénix du Logiciel Libre. Il y en a peut être eu d'autres avant et il y en aura d'autres encore. Mais j'y suis allé de ma petite prise de conscience.





On ne peut pas arréter un mouvement qui fait naître ce dont il a besoin à partir de sa nécessité, qui propose ce qu'il produit à ceux qui en besoin,  qui espére comme paiement la reconnaissance, qui utilise la loi pour libérer plutôt que pour emprisonner, qui espére comme paiement la reconnaissance, qui rachéte ce qu'il aime pour le libérer et qui raméne à l'existence ce qui a été abandonné.





Alors essayez Moonlight|3D. Vous êtes libre de le télécharger.


Si vous êtes développeurs et que vous recherchiez un projet "utile et ambitieux", à base de C++ et de 3D,  rejoignez son équipe ou envoyez simplement les contributions qui grattent ce qui vous démange.


 Si vous êtes utilisateurs, éprouvez ce frisson de grandir dans votre pratique du logiciel parallélement à celui ci. Commencez dés maintenant avec la premiére version du projet Moonlight|3D Resurrected. Et façonnez son avenir par vos réactions.
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