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Timothy Besset, qui avait été en charge du portage de Quake III Arena sous Linux, s'occupe apparemment maintenant de celui de Return to Castle Wolfenstein, la suite de Wolfenstein 3D, utilisant le moteur de Quake III Arena. Il a en effet averti LinuxGames.com qu'un serveur dédié pour la démo-test de Return to Castle Wolfenstein était en cours de portage, mais qu'il n'avait pas encore commencé à porter la démo-test client (la version windows de cette démo-test, qui fonctionne sur le même principe que l'ancien Quake III Test, devrait sortir cette nuit). On peut donc espérer que le jeu complet sortira sous Linux, comme cela avait été le cas pour Quake III Arena.





Return to Castle Wolfenstein, suite de Wolfenstein 3D, est développé par Gray Matter Interactive (des anciens membres de Xatrix, les auteurs de Redneck Rampage et de Kingpin) avec l'aide d'id Software, et de Nerve Entertainment pour le multijoueurs. La sortie de la version Windows (et peut-être de la version linux ?) est prévue pour novembre 2001.





(ndm: Timothy Besset est également le leader du projet GTKRadiant)
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