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Ceux qui ne sont pas encore passés par leur marchand de journaux ce mois‐ci peuvent actuellement trouver en kiosque les magazines suivants :


	GNU/Linux Magazine № 153 titre sur systemd ;

	Linux Essentiel № 28 et son dossier sur Google (ou plutôt l’absence de Google !) ;

	Linux Inside № 8 ;

	Linux Pratique hors‐série № 25, sur HTML 5 ;

	MISC hors-série № 6 sur la cryptographie.


Et toujours trouvable en kiosque, pour les retardataires : Linux Pratique № 73, Planète Linux № 71, MISC № 63, GNU/Linux Magazine hors‐série № 62  (supervision via Shinken) et Linux Essentiel hors‐série № 2 (Inkscape). 


Bonnes lectures !


NdM : La revue de presse est ouverte et collaborative. Si vous voulez parler de votre magazine préféré, ou prendre en charge un magazine spécifique, n’hésitez pas à nous rejoindre sur l’espace de rédaction de LinuxFr.org. Nous pourrons même vous faire gagner un abonnement au magazine choisi !

Bien que GNU/Linux Magazine № 153 titre sur systemd, présenté comme un potentiel vainqueur face à upstart ou les vénérables scripts « System V » (même si l’on comprend que ce n’est forcément mérité), bien que l’article le plus dense soit sans conteste celui concernant la réception radiofréquence définie par logiciel : après une présentation du Software Defined Radio (SDR), vous installerez les outils GNU Radio pour exploiter du matériel basé sur le récepteur E4000 d’Elonics. Quelques heures de bidouillage en perspective pour les passionnés ! Les autres articles vous feront découvrir :


	Samba 4 et sa capacité d’agir en tant qu’Active Directory ;

	Mondo Rescue pour la sauvegarde et le clonage à chaud de vos systèmes ;

	Les tests de performance avec JMeter ;

	la suite de la découverte des méandres d’Android, avec cette fois le système graphique ;

	et enfin, côté code, la suite de la découverte de PHP 5 (cache sur les méthodes), un article aborde la fameuse seconde intercalaire ajoutée le 30 juin dernier et l’étude des nouveautés de GCC 4.6 et 4.7 au travers du prisme de la norme C++1 approuvée en août 2011.


Ne ratez pas (ou pas) non plus l’édito de Denis Bodor si vous voulez savoir s’il dit « GNU/Linux » ou « Linux » !


Linux Essentiel № 28 liste les alternatives à la galaxie Google : « Peut‐on vivre sans Google ? ». Après le dossier sur le « rétro‐gaming », c’est une nouvelle très bonne surprise de Linux Essentiel. C’est certainement une réponse à la petite polémique qui était née de l’article de GLMF portant sur la bascule à Google Apps. Au travers de ce dossier, l’auteur passe en revue l’ensemble des alternatives aux services et logiciels proposés par Google, en tentant de favoriser les libres, que ce soit pour la recherche, le cœur de métier de Google, mais aussi (prenez votre souffle) Gmail, Agenda, Documents, Drive, Reader, Google+, Traduction, Blogger, Maps, Picasa ou encore Chrome, le navigateur maison (ouf !). La conclusion, beaucoup ici s’en doutent déjà, n’est évidemment ni toute blanche, ni toute noire, mais au moins cela a le mérite de faire concrètement le tour d’un sujet devenu très vaste !


Côté systèmes d’exploitation, trois sont présentés dans ce numéro : Zorin OS, Pear Linux 5 et PinguyOS et sur le matériel, le fameux Raspberry Pi qui continue de faire couler beaucoup d’encre, ainsi qu’Ordissimo, présenté par Michaël Bouchaud, ingénieur framework chez Substantiel. Sur le logiciel, pas mal de petits articles ludiques (TuxPaint, SuperTuxKart, Frozen Bubble et autres jeux compatibles), mais aussi du plus sérieux avec XFCE, la personnalisation de KDE, le multi‐amorçage avec EasyBCD ou encore Palimpsest pour la gestion de vos disques. Enfin, trois tutoriels : Hugin pour les panoramas, GnuCash pour votre comptabilité et Ubuntu Tweak.


MISC hors‐série № 6 porte sur la cryptographie, second numéro sur ce sujet, cette fois plus orienté sur la pratique. Malgré tout, un peu d’historique (la crypto dans les cartes à puce) et de théorie (méthodes de cassage de tunnels sécurisés) pour les deux premiers articles. Ensuite, on attaque le vif du sujet avec des éléments de bonne utilisation de la crypto (l’utiliser c’est bien, mais l’environnement tout autour, c’est important !) et les attaques contre TLS (et son implémentation par OpenSSL), une présentation de la compétition autour de l’algorithme pour SHA-3, écrit avant que le résultat ne soit connu, comment bien implémenter des algos de crypto, le séquestre de clefs, le revers des mécanismes de crypto d’une application désuète du millénaire passé (qui servait à accéder à du contenu pour adultes) et deux cryptanalyses par la pratique : les vulnérabilités dans l’implémentation de RSA pour RDP et le contrôle d’authenticité des clichés numériques réalisés avec les appareils Canon. 

Bref, encore un numéro très dense et très éclectique sur la cryptographie. Les amateurs de sécurité comme les pros devraient apprécier.


Linux Pratique hors‐série № 25, sur HTML 5. La folie des jeux sur plate‐forme mobile ne vous aura certainement pas échappé. Et HTML 5 devient un incontournable dans le domaine, son adoption étant désormais acquise, bien que la norme ne soit pas encore finalisée. Vous l’aurez compris, ce hors‐série traite le HTML 5 sous l’angle du développement ludique. La première partie d’ailleurs a plus à voir avec la conception d’un jeu que de la technique HTML 5 : « Game design », plateau de jeu, algorithmes de détection de collision, les différents styles de graphismes, musique et surtout la monétisation. La seconde partie rentre dans le vif du sujet, avec ce qui fait le cœur d’HTML 5 pour le jeux : le fameux canvas, l’utilisation et l’animation de sprites. Sont ensuite abordées les autres technologies bien utiles : SVG, interruptions clavier/souris, stockage local, polices de caractères personnalisées, l’interation avec un serveur pour le multi‐joueur, la musique, etc.

Enfin, la dernière partie est une mise en pratique concrète avec un petit morpion et la mise en œuvre d’une carte isométrique. Vous trouverez aussi 3 outils pour vous aider au développement : Zen-coding, pour améliorer votre productivité avec les raccourcis claviers, melon.js, afin de réaliser un éditeur de niveau, et le moteur physique box2d.
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