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La version 1.0.0 de Rolisteam est officiellement sortie. Rolisteam est un logiciel d'aide pour des parties de jeux de rôles. C'est un fork de rolistik. Il supporte les systèmes GNU/Linux (c'est d'ailleurs, la raison de sa création). 





Cette première version est surtout la fin du travail de portage vers GNU/Linux et la mise en place des procédures de sorties des versions stables. Rolisteam est pleinement compatible avec rolistik 1.1. Tout en apportant de nouvelles fonctionnalités (voir seconde partie de la dépêche).





Rolisteam est une application fondée sur le principe de client/serveur. Les joueurs peuvent se connecter, échanger des images, des cartes, des dessins, dessiner à la volée sur ces fichiers et parler par messagerie instantanée.





Bien entendu, nous retrouvons des fonctionnalités plus orientées jeux de rôles : 	Assistant de lancer de dés ;



	Synchronisation de la musique (pour l'ambiance) ;



	Assistant de prise de note et rédaction d'un scénario.


Nouvelles fonctionnalités :	Support de GNU/Linux ;



	Migration de Fmod vers phonon (Rolisteam devient complètement libre : plus de licence Fmod) et peut être compilé sur 64 bits ;



	Support des noms de domaine pour établir une connexion ;



	Débogage ;



	Migration de la documentation vers QAssistant (anciennement chm) ;



	Amélioration du code : design pattern, refonte des commentaires (loin d'être fini).




Fonctionnalités prévues pour les prochaines versions :	Support des discussions multicast : un groupe de joueurs (actuellement, il est possible de parler avec un joueur ou tous les joueurs) ;



	Refonte de la partie réseau ;



	Amélioration de la partie dessin : Qt Graphics View Framework/animation framework ;



	Amélioration du traitement de texte ;



	Internationalisation (anglais/français) ;



	Meilleure gestions des droits pour la diffusion des images ;



	Revue de code ;



	Gestion des préférences ;



	Assistant graphique pour le lancer de dés ;



	Support de greffons : pour la création de personnage en fonction du jeu ;



	Génération de documentation Doxygen.




L'équipe de Rolisteam recherche des :	Développeurs PHP : pour réaliser le site web du projet (forum, gestion des releases, documentation en ligne, etc.) ;



	Développeurs Qt/C++ : travailler sur Rolisteam directement ;



	Traducteurs : l'application est en français, nous comptons changer et supporter l'anglais et le français. L'ajout d'autre langues n'en sera que plus facile ;



	Intégrateurs : réaliser les paquets pour divers systèmes : RPM, deb, Mac OS X et Windows ; 



	Graphistes : dessiner un logo et mettre des couleurs au futur site du projet.
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